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Exencion de responsabilidad

Dado que Navico siempre estd mejorando su producto, nos reservamos el derecho de
realizar cambios al producto en cualquier momento, lo cual puede no estar reflejado en
este manual. Pongase en contacto con su distribuidor mas cercano si necesita ayuda.

Es responsabilidad exclusiva del propietario instalar y usar el instrumento y los
transductores de manera que no causen accidentes, dafios personales o a la propiedad.
El usuario de este producto es responsable Unico de seguir las medidas de seguridad
para la navegacién.

NAVICO HOLDING AS Y SUS FILIALES, SUCURSALES Y AFILIADOS RECHAZAN TODA
RESPONSABILIDAD POR USO DE CUALQUIER TIPO QUE PUEDA CAUSAR ACCIDENTES,
DANOS O QUE PUEDA QUEBRANTAR LA LEY.

Idioma principal: Este informe, cualquier manual de instrucciones, guias de usuario y
otra informacion relacionada con el producto (Documentacidn) puede ser traducida a,
o ha sido traducida de, otro idioma (Traduccién). En caso de conflicto entre cualquier
traduccion de la documentacién, la version en lengua inglesa de la documentacion sera
la version oficial de la misma.

Este manual representa el producto tal y como es en el momento de la impresion.
NAVICO HOLDING AS vy sus filiales, sucursales y afiliados se reservan el derecho de
realizar cambios sin previo aviso en las caracteristicas técnicas.

Copyright

Copyright © 2011 Navico Holding AS.

Sus impresiones

Sus impresiones son importantes y ayudan a Navico a asegurar que este manual sea un
recurso valioso para todos los técnicos maritimos. Mandenos por correo electrénico sus
comentarios o sugerencias sobre este manual a la suiguiente direccion:

tech.writing@navico.com

Garantia
La tarjeta de garantia se suministra como un documento aparte.
En caso de cualquier duda, consulte el sitio web de la marca de su pantalla o sistema:

www.simrad-yachting.com

Declaraciones y conformidad

Este equipo es para ser usado en aguas internacionales y en aguas costeras
administradas por paises de la U.E. y el E.E.E. Para obtener mas informacion consulte el
manual de Instalacion NSE8/NSE12.

Sobre este manual

Este manual es una guia de referencia para el uso de los sistemas Simrad NSE8 y NSE12.
Asume que todo el equipo esta instalado y configurado, y que el sistema esta listo para
ser usado.

El manual asume que el usuario tiene un conocimiento basico de navegacion,
terminologia y practicas nauticas.

El manual no brinda informacion basica sobre cdmo funcionan los equipos tales como
radares, sondas acusticas y AIS. Dicha informacidn esta disponible en nuestro sitio web:
www.simrad-yachting.com/en/Support/Library/.

El texto importante que requiere una atencion especial del lector esta resaltado del
siguiente modo:

Usado para atraer la atencion del lector a un comentario o informacion importante.

Usado cuando es necesario advertir al personal de que debe actuar con cuidado
para evitar lesiones y/o daifos a equipos o al personal.
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2 | Prefacio

En este manual vera algunas referencias textuales directas a teclas, menues y elementos
de mend, y algunas descripciones paso por paso. Le guiaremos mediante gréficos hacia

las teclas y selecciones de menu requeridas.

En las ilustraciones del manual se usan los siguientes simbolos:

Al
Caxs

Pulsacién corta
Unica de una tecla
ilustrada

Pulsar y mantener
pulsada una

tecla ilustrada
con indicacién de
duracién

Girar el boton
rotatorio

Pulsar dos
veces una tecla
ilustrada

Pulsacién Unica
corta del botén
rotatorio

Las referencias a teclas del panel de operador estan escritas en negrita, por ejemplo:

tecla WIN.

El software

Este manual fue escrito para la versidn Simrad NSE Release to Market 3 (RTM3). Por
favor obtenga detalles sobre las versiones del software en nuestro sitio web.

Idwma [Espanal
Tamafio del Texto Mormal =
Sonido Teclas ke
Hefa...

Readio Sirus
Caprura de Pamtalla

Welver a valones por defecto...
Control de encendida ..
Avanzadas...

=>

Aplicaciones 1.032.13

Plataferma T0.B6T 2118
Cargader 004

Maviomics versiér 00.09.05_r1295
Mimevo de Serie 0031334
Venidntedado 130

Fack ldioma Standard
Copyright 2009 Ravics
Copythght 2009 InfeliSA
Coppright 2009 Fithing Het Spots e

Cerrar

iEl cuadro de dialogo Acerca de que puede ver arriba es sélo un ejemplo y puede ser
diferente del software instalado en su unidad!

El manual se actualizara continuamente para adaptarse a nuevas versiones de software.
La ultima versién disponible del manual puede descargarse de:
www.simrad-yachting.com.
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1 Descripcion general

Panel frontal

SIMRAD

Teclas de acceso directo (TAD). Brindan acceso directo a una pagina.

1 Pulsar repetidamente cada TAD va pasando por varias paginas diferentes
relacionadas a la TAD.

> Tecla PLOT/MARK. Una pulsacién breve activa el menu Grafico, una pulsacion
larga coloca un waypoint en la posicién actual de la embarcacion.

3 Boton rotatorio. Usado para desplazarse en el sistema de menues, y para
operaciones especificas que dependen del contexto.

4 Tecla GOTO/VESSEL. Una pulsacion breve activa el menu Ir a, una pulsacion
larga centra la carta en la posicidon de la embarcacién

5 Tecla v (Tilde). Activa o confirma la seleccién actual
Tecla X (Salir). Usada para cerrar cuadros de didlogo y regresar al nivel de

6 menU anterior. Cambia entre posicion del cursor y de la embarcacién en la
ventana de carta. Quita el cursor de la pantalla en las ventanas de radar y
sonda.

7 Teclas de direccién usadas para mover el cursor por la pantalla, y para
desplazarse por el sistema de menues.

8 Tecla MENU. Una pulsacién Unica muestra el menu contextual para la ventana
actual. Pulsar dos veces la tecla muestra el menud de ajustes
Tecla WIN, usada en paginas de multiples ventanas. Una pulsacion corta

9 cambia entre las ventanas, una pulsacion larga expande la ventana activa a
una ventana de pagina completa.

10 Teclas de aumento para las paginas de radar, sonda y carta.

11 Tecla MOB. Una pulsacién larga coloca un waypoint MOB en la posicidn actual
de la embarcacion
Teclado alfanumérico usado para introducir nUmeros y texto en los cuadros de

12 didlogo.
NOTA: La tecla STBY/AUTO esta reservada para su uso en el futuro.

13 Boton de encendido. Una pulsacidn corta activa el cuadro de didlogo de
iluminacion, una pulsacién larga apaga la unidad.

Descripcidn general | 7



Estructura de pantalla de la unidad NSE

Paginas y grupos de paginas

La pantalla del NSE esta compuesta por grupos de paginas, a los que se accede
presionando una de las Teclas de Acceso Directo (TAD).

Carta Radar Sonda Navegacién  Informacion Utilidades

Cada grupo de paginas (excepto el grupo de Utilidades) puede incluir 5 paginas. La
primera pagina en un grupo de paginas siempre sera una ventana de pantalla completa.

El sistema viene preconfigurado con algunas paginas de uso comun, y también puede
definir sus propias paginas. Consulte la seccién Personalizar su sistema.

200 13 inE 42 nem 13 200 13 s e haw 13
EI . ™ @l LA
200 13 TnE N6 e 13 200 13 N3 e 13
. e o]
v : — = =
T [
t ik = T — !
= | - e
Ejemplo de grupo de paginas de carta Ejemplo de grupo de paginas de radar

Ventanas

Cada aplicacidn conectada al sistema NSE se presenta en ventanas, y tiene hasta 4
ventanas por pagina.

¥ [T = o
- -
| e
3
.-
{
7 I
Pagina con 1 ventana Pagina con 2 ventanas Pagina con 3 ventanas Pagina con 4 ventanas

Las siguientes ventanas estan disponibles:

Ventana Descripcion
Carta Carta maritima. Puede visualizarse en 2D o 3D (cartas Navionics)
Radar Radar IPP (Indicador de Plan de Posicidn)
Sonda Sonda

Instrumentos | Conjunto configurable de pantallas que presentan informacién
actualizada de la embarcacién. Presentado como indicadores
analogicos/lineales

Navegacién Informacién de navegacion
Video Video en directo
Posicion Posicion GPS, SOG/COG vy hora

8 | Descripcion general del sistema
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GOTO
VESSEL

Ademas de estas ventanas, las siguientes aplicaciones pueden conectarse y visualizarse
en otras ventanas:

Aplicacion Descripcion

AIS Informacion AIS como capa superpuesta sobre ventanas de carta y
radar.

Meteorologia | Graficos y datos meteoroldgicos como capa superpuesta en la ventana de carta.
La aplicacidn Sirius Weather esta disponible solamente en América del Norte.

Audio La radio satelital funciona como ventana en la parte inferior de una pagina.

La aplicacién Sirius Audio esta disponible solamente en América del Norte.

Barra de instrumentos

Los sensores conectados al sistema pueden visualizarse en una barra de instrumentos
sobre su pantalla.

50 in (06 M| POS 1t | PROE M | HoRa FECHA
54 096 i 60.2 417 pm | 10/03/2009

W W M oS ™ hes | HAVEGACION oW ft
231 Piy| ey = 135 25.2

Hay varias opciones de presentacion para esta barra; consulte la seccién
Personalizacion de su sistema.

Comunicacion con la unidad NSE

El sistema NSE se comunica con el usuario mediante menues y cuadros
de didlogo.

Menu ajustes

El sistema incluye un menu de Ajustes, al que se accede pulsando la
tecla MENU dos veces. Brinda acceso a los ajustes del sistema, ajustes
avanzados para cada funcidn y para ajustes especificos de la embarcacion.

MenuGes contextuales o
s

btoeicals :’J

Un menu contextual contiene elementos relevantes al contexto
presente. Se accede a un menu contextual pulsando la tecla MENU. A

Veboodad depuba (AN
Cada ventana tiene su propio menu contextual, que permite (et -

Opoione Sards

acceder a funciones basicas para dicha ventana.
Medir distanca_.

Pana
Geabar...
a4 Apsin..

Menu Grafico

Usado para crear nuevos waypoints, rutas y tracks, y para acceder
a la biblioteca de waypoints, rutas y tracks.

|"= Mueve Waypalnt en el bareo...
W Mlueva Fults,..

Puede accederse a este menu independientemente de qué panel i ;
eva lrkk...

se encuentre activo. Cuando se pulsa la tecla PLOT, cualquier otra
accién de menu sera interrumpida.

Mend Ir a
Usado para iniciar la funcién de navegacion.

Cuando la embarcacion esté navegando, se extendera el mend con opciones
para detener o modificar la navegacion.

= Waypoint..,
N Ruta...
Cosedenada...

Puede accederse a este menu independientemente de qué panel se
encuentre activo. Cuando se pulsa la tecla GOTO, cualquier otra accién de
menu sera interrumpida.

Descripcién general del sistema | 9



Cuadros de dialogo

Los cuadros de didlogo se usan para que el usuario Fuentes de dates
introduzca datos o para presentarle informacion. Radar [radat.sf (s
Un cuadro de didlogo puede presentarse a pantalla ey soviar iy ()
completa, o como un cuadro de didlogo emergente en el A5 st {sim]
centro de la pantalla. Sirtus | Al (3iem)
Dependiendo del tipo de informacién o anotacién, se usan Fuente 6P Rumba simulada
teclas diferentes para confirmar, cancelar y cerrar el cuadro Uelockdad (i) 009
de didlogo. P—— m
Futa Ninguno
([ rpocinmal )
A st sequim de que deses apagarel Radar! [_'Mura'rdummr@lhm ]

] [ ouantr ) [ canzlr )

Mensajes de alarma

El sistema NSE comprobara de manera continua cualquier situacion
peligrosa o fallos del sistema mientras éste esté operativo.

! Mensaje de baro

En caso de ocurrir una situacion de alarma aparecera la ventana

Alarma Baja velocidad baro
Si usted ha activado la sirena, se activard una alarma sonora ﬂﬂaumﬂunda
cuando ocurra cualquier situacién de alarma. =

Consulte la seccidn Sistema de alarma para obtener mas ﬁ
informacion.
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2 Funcionamiento basico

Encender y apagar la unidad

ENCENDIDO EN ESPERA APAGADO

Huminacion  [CEN

Medo Nectumo

Si enciende la unidad cuando no exista un equipamiento externo conectado, se le pedira
que ejecute el modo de simulacidn.

Cuando encienda el sistema después de la primera inicializacion, el sistema se iniciara
con la misma pagina y con los ajustes que estaban activados cuando el sistema estaba
apagado.

Si el radar esta en funcionamiento, puede ponerlo en modo
de espera desde la pantalla de didlogo de Iluminacion.

Marcar la Posicion de hombre al agua

Si ocurre una situacidon de emergencia, puede marcar un Waypoint de hombre al agua en
la posicion actual de la embarcacion pulsando y manteniendo presionada la tecla «1».

Cuando active la funcién MOB, las siguientes acciones se llevan a cabo de forma
automatica:

- Un MOB waypoint se marca en la posicién de la embarcacion

- El equipo cambia a una ventana de carta ampliada, centrada en la posicién del
barco.

- La embarcacién comienza a navegar hacia el MOB waypoint

§ oo
LR
o~ T

A, B E Loaltzain I.l:\l.mnm'i

Reiniciar desde aqui

La embarcacidon continuara navegando hacia el punto

. Cursor
MOB h_asta que se alcance el vx_/;,aypomt o hasta que —— P Waypoin..
seleccione parar esta navegacion. l-vessa) - P
Coordenada...
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Ajustar la iluminacion

La iluminacién de la pantalla LCD y de las teclas pueden ajustarse en cualquier momento
independientemente de lo que aparezca en la pantalla.

Se ha incluido y optimizado un modo de noche para las condiciones de poca luz.

&~ iLos detalles de la carta pueden ser menos visibles cuando se ha seleccionado el modo
Noche!

Manejar el menu del sistema

Seleccionar la opcién del menl y confirmar la seleccion

El menu se maneja usando el botdn rotatorio para seleccionar la opcion del menu y
después pulsando el boton para confirmar la seleccion.

Tramsmitir  Trarsmitir «

Rechazo Inter, [Apagada -

Transmitir  Trarsmitir -

Rechazo Inter. knmgace = Rechazo Inter, |Apagads |-

Uembral | Umbrdl G Umbral

Borrar esteles Bomar estelas Bomar estelas

Negulslr blangin. 0 Adquirir blances..., 0 Adquirir blances...,

Posickey | Comonae - Posicidn | Centrar Posicidn | Centrar

Simbologla Simbologia Simbologia

EBLAYRM L] EBL/YRM J EBL/VRM b

Torun de Guardn v Zonas de Guarda ¢ Zonas de Guarda ¢
| S Njustes... y Ajustes... “ Ajustes...

También puede manejar el menud usando el teclado de direccién para seleccionar una
opcion y después la tecla Aceptar para confirmar la seleccion.

Trarsmitir

Trarmaiti = Tramsmitir  Tearsitr -

Recharo Inter. ipsgade = Recham Inter. Apagass - Rechazo Inter. Apagads -

Ll Umbral [ Umbral G

Borrar estelx Borrar estelas Borrar estelas

Negulslr blancin. O Adquirir blangos.... O Adquirir blancos....

Poslitey | Comre - Y Posicidn | Ceetrae - Posicidn  Ceesrae

Simbalogla Simbolegia ] Simbologia

EBLAYRM L] EBL/VAM v

o de Goardn L] Tonas de Guarda ¢
A Ajustes.. 9, Ajustes...

& ilLas ilustraciones del manejo del mend a lo largo de este manual harén referencia al
botdén rotatorio!

Salir del menu

Pulsando la tecla X , el menu retrocede al nivel anterior y después se sale del menu.
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Usar el cursor
El cursor no se muestra por defecto en ningin panel.

Cuando use una de las teclas de direccion en una Ventana de

carta, radar o sonda, el cursor desaparecera. La ventana de M 2540 o8
informacion del cursor muestra las coordenadas de posicion W 80°03.366"
en la posicion del cursor, asi como la escala y la orientacion 10,3 km, 135 °M
a la embarcacion.

En una Ventana de sonda la ventana de informacion del cursor incluye la profundidad en
la posicion del cursor.

En las Secciones de carta, radar y sonda estan descritos mas usos del cursor.

Para quitar del panel el cursor y los elementos del cursor, presione la tecla X.

Anadir datos en los cuadros de dialogo

Seleccionar el campo de los datos

Navegue entre los campos de datos y las teclas en un cuadro de didlogo, usando el botén
rotatorio y las teclas de direccién.

Puede introducir informacion pulsando el botdn rotatorio o la tecla Aceptar cuando un
campo esté resaltado.

Ajustar los valores

El valor numérico de un campo se ajusta usando el teclado o el botén @
rotatorio.

Tiene que pulsar primero el botén rotatorio para cambiar desde la funcién [ 30%
de seleccion de campos a la de editar la barra mévil.

Introducir texto
El teclado alfanumérico se usa para introducir digitos y texto en los cuadros de dialogo.
Si se piden anotaciones con digitos, el teclado introducira digitos exclusivamente.

Si se aceptan tanto digitos como letras en el cuadro de didlogo, se pasa de una letra
a otra para esa tecla al pulsarla repetida y brevemente, mientras que si se pulsa
prolongadamente, se introducira el digito correspondiente.

TECLA 12 pulsacion 22 pulsacion 32 pulsacion | 42 pulsacién/pre-

sionar y mantener

Pulse la tecla IN para las letras mayusculas y la tecla OUT para las minusculas.

A B C 2

Dependiendo del tipo de informacion o datos, se usan teclas diferentes para confirmar
los datos. Cuando se confirme o cancele, se cierra el cuadro de didlogo.

Ayuda de contexto en los HAMSSURNIT S o 00

el
i3 f g | WF lrltiﬂﬁ.l" -
cuadros de dialogo 4 Jgﬁ:m n | '

. Bytes por sondeo
Cuando selecione un campo de aﬂhww ‘ :
entrada, aparece una ayuda de PRI D e
contexto para ese campo. Tl po el 4 dias03:59:59

[ Grabar ][ Cancelar ]
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Trabajar con paginas y ventanas

Seleccionar paginas

Se accede a un grupo de paginas pulsando la correspondiente TAD (Tecla de acceso

directo).
([CHARTJ) ([RADAR)) ([ECHO)) (( NAV ]) ([ INFO ]) ([PAGES))
La TAD se indica con un simbolo rojo justo encima de la tecla. Il u
Cuando presione una TAD por primera vez, se muestra la pagina ﬂ m

por defecto para ese grupo. Cuando mas tarde cambie de grupo
de paginas, se mostrara la ultima pagina activa en cada grupo.

Si vuelve a pulsar una TAD de un grupo de paginas, se muestra una lista de paginas
disponibles para ese grupo.

Seleccionar una ventana activa

En una pantalla partida puede tener varias ventanas pero soélo una de ellas
puede estar activa al mismo tiempo. Sélo podra acceder al menu de contexto
de la ventana activa. La ventana activa tendra un contorno de color rojo.

Para cambiar de ventana activa pulse la tecla WIN.

Maximizar una ventana activa

Pulse y mantenga presionada la tecla WIN para maximizar la ventana seleccionada.
Pulsando la tecla WIN , la tecla vuelve a la vista anterior de pantalla partida.

:;:i fé- 'I @

-
-

Editar una pagina

Puede editar cualquier pagina en un grupo de paginas excepto la primera pagina.
También puede determinar sus propias paginas para cada TAD como se describe en la
seccion Personalizar el sistema .
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OP40 Control del NSE

La version de software NSE V3.0 incluye la capacidad de usar el OP40, permitiéndole
operar la mayoria de las funciones del NSE desde el Control OP40.

06 0000 O ©

RAE

out

—

GO TO
B

® © ® ©®© @

Key Description

1 Tecla MOB (Hombre al agua). Una pulsacién larga coloca un waypoint MOB en
la posicion actual de la embarcacion

2 LED’s de unidad en uso. Indica que unidad esta siendo controlada por el OP40

3 DISPLAY: Cambia que unidad NSE es controlada por el OP40

4 Tecla PLOT/MARK. Una pulsacién breve activa el menu Plot, una pulsacién
larga coloca un waypoint en la posicidén actual de la embarcacién

5 Teclas de zoom para las paginas de radar, sonda y carta

6 Tecla GOTO/VESSEL. Una pulsacion breve activa el menu Ir a, una pulsacion
larga centra la carta en la posicidon de la embarcacién
v" Tecla v. Activa o confirma la seleccién actual

8 Botdn giratorio. La funcion del boton depende del contexto activo

9 Tecla X, cancela los cambio y vuelve al menu anterior

10 Cursor keypad used to move the cursor on the display, and to maneuver in the
menu system
Tecla WIN, usada en paginas de multiples ventanas. Una pulsacion corta

11 cambia entre las ventanas, una pulsacion larga expande la ventana activa a
pantalla completa y vuelta atras
Tecla MENU, utilizada para mostrar el men( de contexto para la ventana

12 activa, para seleccionar las opciones en el modo de edicidén. Pulsar dos veces
MENU para acceder al menu de ajustes del sistema
Teclas de acceso directo (TAD). Proporcionan acceso directo a una pagina.

13 Pulsar repetidamente cada TAD va pasando por varias paginas diferentes
relacionadas a la TAD
Tecla de PWR/Iluminacion le proporcionan opciones para ajustar la iluminacion

14 y cambiar el modo diurno/nocturno
Puede apagar el NSE pero no puede encenderlo. Para encender el NSE
necesita usar la tecla PWR de la unidad NSE especifica

15 STBY/AUTO: Activar/Desactivar el Piloto Automatico

16 Teclado alfanumérico usado para introducir nimeros y texto en los cuadros de
didlogo

Funcionamiento basico | 15



Seleccion del procesador a controlar

Antes de que el OP40 pueda ser usado, este debe configurarse y asignarse al
procesador. Dirijase al manual de Instalacién del NSE para mas informacion.

Los siguientes codigos de colores son empleados en el LED del OP40:

Color/Estado Descripcion
Rojo Procesador esta apagado
Verd.e - Procesador esta arrancando
Intermitente
Verde Procesador esta encendido

1 2 3 4

Para tomar el control de la siguiente pantalla, presione la tecla DISPLAY. Una pulsacion
corta en DISPLAY alternara entre las diferentes posiciones de LED que hayan sido
asignadas.
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3 Uso del simulador

Modo simulador

La funcién de simulador dispone de las principales fuentes de datos, de modo que usted
puede ver como funciona la unidad sin que esté conectada a la sonda, el radar, el GPS,
etc.

Puede usar el simulador para ayudarle a familiarizarse con su unidad antes de usarla en
el mar.

Cuando el simulador esta activado, esto se indica en la parte inferior rorer— .
de la pantalla. [—

I Simulando

Modo de demostracion

En este modo, la unidad pasa automaticamente por las caracteristicas
principales del producto, cambia las paginas automaticamente, ajusta
valores, abre menues, etc.

Si usted pulsa una tecla en el modo demostracién, esta se pondra
en pausa. Luego de un periodo de tiempo, el modo de demostracion
continuara.

Ajustes avanzados de simulador

. . . L, Samular ]
Los ajustes avanzados de simulador le permiten definir como [

funcionara el simulador. Al guardar los ajustes, estos se usaran por
defecto al iniciar el modo simulador.

Archivos fuente

M;J-.les Fvanzades del Somlador

Seleccionan los datos a usar. Feae i A

Se incluye un conjunto de archivos fuente en su sistema, Radar radar-ssf 3] ]
y usted puede importar archivos usando una memoria Sondda somae g {sim)

USB o una tarjeta de memoria. Consulte la seccion de Las ALS atsasl i)

paginas de utilidades. Sickes ey w t)

También puede usar sus propios archivos guardados de Foestte GRS Aumise simulada

sonda en el simulador. Vb B 0
Para saber como guardar archivos de sonda, consulte la Renbo (o) 359
seccion Usar la sonda. Ruta Hinguno

[ fowpsiconinical |

Fuente GPS

[ Volver a valones por defeds ]

(Couartr ) (_camela ]

Establece desde donde se genera la informacién GPS.

Velocidad, rumbo y ruta

Usado para ingresar manualmente valores cuando la fuente
GPS se establece en Rumbo simulado o Ruta simulada. De otro modo, los datos GPS
incluyendo velocidad y rumbo, provienen de los archivos de sonda o radar seleccionados.

Establecer punto de partida

Mueve la embarcacién a la posicién actual del cursor.

Simulador | 17



Pagina en blanco
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4 Usar las cartas

En la ventana de carta puede determinar la posicion de la embarcacion en relacién
con la tierra. Puede usar la carta en el equipo para planificar rutas y navegar por rutas
predefinidas.

La funcion de carta también puede mostrar la posicidn relativa de la embarcacidn con
respecto a otros objetos de la carta, planificar y navegar por rutas, crear waypoints,
superponer imagenes de radar y mostrar objetivos del AIS e informacion.

En la ventana de carta puede superponer imagenes de radar, informacion del AIS y
simbolos meteoroldgicos (s6lo en Norteamérica).
La ventana de carta

LINEAS DE CUADRICULA * EXTENSION RUTA *  INDICADOR
LINEA * DEL NORTE

|

ANILLOS DE
DISTANCIA *

WAYPOINT *

EMBARCACION

TRACK * /

Hint e

M=

ESCALA DE LA CARTA AMPLITUD DE

 DatiCartografia lnsight - LA ESCALA
Cerchi di distanza
Linee di estensione...

Waypoint
Rotte
Tracks

Informazione Popup
Linee grigliate

* Opciones de la imagen de carta opcional

Las imagenes opcionales se activan y se deasctivan de forma individual.

[Jd«

El simbolo de la embarcacion

Cuando existe un GPS y un sensor de compas adecuado conectados al sistema, el
simbolo de la embarcacién indica la posicion de la embarcacién y el rumbo. Sin un sensor
de compas instalado, el simbolo de la embarcacién se orientara usando el COG (rumbo
de GPS).

Si no existe ningln GPS disponible, el simbolo de la embarcacion incluye un signo de
interrogacion.

A ?
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Lineas de extension

Las lineas de extensidon de la embarcacion pueden activarse para mostrar el rumbo,
rumbo de GPS (COG) o ambos. La longitud de esta linea puede ajustarse a una longitud
fija o para que indique la distancia que el barco recorrera a la velocidad actual en el
periodo de tiempo seleccionado.

Seleccionando longitud infinita se proyectara una linea de extension continua.

Longitud 2 min
Este baroo

{06

Rumbsa

Longited infinita

COoG

] <J

Barcos peligrosos...
Veledidad y nombo [tisee = Onroa barcas o RUMBO

(riesitadisn icono AlS Rarsbe = 06

[ Guandar [ Cancelar |

Usar el cursor de la ventana de carta

El cursor no se muestra por defecto en la ventana de carta.

Cuando pulse una de las teclas de direccion, el cursor
aparece y la ventana de posicion del cursor se activa. N 58°21.612
E 5°53.62T

Cuando esté en el modo cursor, la carta no se desplaza o 10,3 km, 227 *M

gira para seguir la embarcacién.

Pulsando la tecla X cambia la posicion de la carta entre la embarcacion y la posicion
anterior del cursor.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel, presione la tecla X .

Seleccionar objetos [T —r——

Cuando coloque el cursor sobre una opcién
de carta, un waypoint, una ruta o un objetivo,
se muestra informacién basica para la opcién
seleccionada.

Pulsando el botdn rotatorio o la tecla aceptar

cuando se ha seleccionado una opcion de carta,
se muestra toda la informacion disponible sobre la
opcion.

La informacidon emergente tiene que estar activada.

Crear waypoints y rutas

El cursor puede usarse para marcar waypoints y rutas como se describe en la seccién
Waypoints, Rutas y Tracks.



‘ 1 Carta

Medir distanda...
Superpaner off -
Opciones de Carta *
9, Rjustes...

Medir distanda...
Superpaner off -
Opciones de Carta *
9, Rjustes...

Medir distancias

El cursor puede usarse para medir la distancia entre la embarcacion y una posicién, o
entre 2 puntos en la ventana de carta.

Use el siguiente proceso para medir la distancia.

1 Inicie la Funcién de medida
2 Mueva el cursor hacia el segundo punto de
medicién
- Aparecera una linea desde el centro de la —
embarcacion hasta la posicion del cursor, y o
la distancia se mostrara en la Ventana de WIEEDTH
AL Bl

informacion del cursor

Puede restablecer la medicién y empezar a medir a
partir de la posicidén del cursor pulsando la tecla Tilde.

Puede terminar la funcién de medida pulsando la tecla X.

Escala de la carta
Puede acercar o alejar la carta usando las teclas IN/OUT o usando L 7
km

el botdn rotatorio.

La escala de la carta se muestra en la esquina inferior derecha
de la ventana de carta

Buscar objetos en la carta

El menu de contexto de la carta incluye una funcion de bldsqueda que sirve para
encontrar y mostrar objetos en la carta.

También se puede acceder a esta funcidon desde las Paginas de utilidades.

Mostrar informacion de la carta

Se puede mostrar la informacion disponible para la carta y las opciones de la carta en la
posicion del cursor o de la embarcacion.

Puede seleccionar mas detalles sobre una opcidn seleccionada, pulsando el botén
rotatorio o la tecla Aceptar.

4 |lsbata

lspata

kesata Informacidn Carta
4 Tona de profundidad

Zona de profundidad i "'“:;;

Tena de profundidad a

Zona restringda (Tona restringida)

A -
4 Tona de profundidad

Zonadeprolundidad | Lat:0" 000 N - Lon: 0° 0,000 F
Zona de profundidad Zerwa restringida (prohibida el
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Medir distandia...
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Opciones de Carta *

%, Ajustes...
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Posicionar la carta en la ventana

Seleccionar el centro de la carta

Cuando el cursor se encuentra activo en la ventana, la carta se centra alrededor de la
posicién del cursor (modo cursor).

Pulsando la tecla X se quita el cursor y el centro de la carta de sitla sobre la
embarcacién (modo embarcacion).

Puede cambiar entre modo cursor y modo embarcacion pulsando la tecla X.

Recorrer

Moviendo el cursor al borde de la ventana, la carta se movera en la direccion del cursor.

Dricnlacion MNedesnda =
Detalled carts Tedy =

Vista avanzada

Vista svanzada =

Esta opcion centra la carta un poco mas adelantada a su
embarcacion, de esta manera usted puede maximizar su vista hacia Categorias...
adelante. Vista Balos |-

R rote ariba -]

Ajustar la orientacion de la carta

o i
WA avanTa g ik

Categorias...
Vata Refiere |-

Existen varias opciones disponibles para cdmo orientar la carta en la
ventana. El simbolo de orientacion de la carta, en la esquina superior
derecha de la ventana, indica la direccion norte.

Norte arriba

Muestra la carta con la direccion norte hacia arriba.
Corresponde a la orientacion habitual de las cartas
nauticas.

Rumbo arriba L
’ ] .7 . N

Muestra la carta con la embarcacion dirigiendose directamente

hacia arriba en la imagen de la carta.

La informacion de rumbo se recibe desde un compas. Si el rumbo
no se encuentra disponible, se usa entonces el COG del GPS.

Curso arriba

La carta rota en la direccion del siguiente waypoint cuando
esté en modo de navegacion.

Esta opcion funciona sélo cuando hay una ruta activa. Si
no existe una ruta activa, se usa la orientacién del rumbo
hacia arriba hasta que sea activada la ruta.

Selecionar el nivel de detalle de la carta

Bajo

Driendacion |Norte amibs

1 Media
Categerias... |
¥ista

Detalles carta

Es el nivel basico de informacidon y no puede quitarse. Incluye
la informacion requerida en todas las areas geograficas. No es
suficiente para una navegacidn segura.

Wiita avansady

Medio

Es el nivel minimo de informacidén suficiente para la navegacion.

Completo

Es toda la informacion disponible de la carta en uso.



Categorias de carta
Esta categoria le permite seleccionar qué categorias de carta quiere mostrar el la misma.

Estilo de imagen de la carta
Las cartas se pueden mostrar con dos estilos diferentes de imagen.

La opcion 2D de carta muestra informacion en una modalidad basica de mapa, mietras
que la opcion de relieve sombreado muestra la carta incluyendo informacién del terreno.

Relieve sombreado

Superposicion de cartas

El radar y la informacién meteoroldgica se pueden mostrar superpuestas a la ventana de
carta.

Cuando se selecciona una de las opciones de superposicion, el menu de contexto de la
carta se expande para incluir la funcidn basica de la superposicién seleccionada.

Las funciones de radar y meteoroldgicas estan descritas en secciones separadas de este
manual.

Datos de carta Datos de Carta  [Toell
Seleccion barco 30 Motosa -
Hnillos de Escala
Lineas de extension...

La carta de Navionics incluye opciones que no se encuentran " Sincronizar carta 20/3D
disponibles en |la base de datos de Simrad. Las opciones de Mostrar Informacién 2

Navionics estan descritas en las siguientes secciones. =
Rejilla de Fonda
Waypoints

Rutas
Tracks

El sistema NSE puede usar las bases de datos para cartas de
Simrad y Navionics.

EEQ

Usar las cartas | 23



Buscar...
Info
Medir distancia...
Superponer Off -
Opciones de Carta »
9, Ajustes...

24 | Usar las cartas

Opciones de carta en la base de datos de Navionics

Vista de la carta

Orientagidn Worbe arvba -

Wista avanzada

La base de datos de Navionics ofrece opciones de vista en 2D y 3D.

La opcion de 2D muestra informacién de la carta en un modalidad

basica de mapa pero con detalles de Navionics Platinum. Superponer fotes 0ff

., i L i L, Tramsparencia fotos Wis
La opcion de 3D muestra una vista tridimensional grafica de Fish'n chip
los contornos de la tierra y el mar. Ajustes

Ampliacién 3D

La carta en 3D se acerca usando las teclas IN/OUT.

Ver la carta en 3D

Existen dos modos disponibles para mover la cdmara en vistas de 3D: el Modo
embarcacién y el Modo cursor. Se cambia entre estos dos modos pulsando la tecla X.

Modo embarcacion

En este modo la cdmara sigue la embaracion. La posicién de la embarcacién se
encuentra centrada si no esta seleccionada la opcidn de Vista avanzada. El angulo de la
cadmara se encuentra por defecto visto desde arriba y desde detras de la embarcacién,
mirando hacia adelante. Puede inclinar la cdmara usando las teclas de direccién arriba/
abajo pero no puede rotar la cdmara de forma horizontal.

Modo cursor

Este modo incluye dos opciones diferentes para mover la cdmara: Recorrer de camara y
Rotar camara. Puede cambiar entre estos dos modos de camara pulsando el botén rotatorio
o la tecla V. El modo de cdmara activa se indica en la parte superior de la ventana.

Recorrer camara

En este modo, puede alejar la cdmara de la posicion de la embarcacion R de ci
y sus alrededores, en la carta, usando las teclas de direccion y puede { £OOTTEr £€ comara J

hacerla rotar horizontalmente usando el botén rotatorio.

Puede volver a la posicién de la embarcacion (modo embarcacién) pulsando la tecla X.

Rotar camara

En este modo, la posicion de la cdmara se mantiene fija y sélo se R ,
puede rotar la cAmara. La cdmara se rota horizontalmente usando otar camara

la teclas de direccidn izquierda/derecha o el botdn rotatorio. La
camara puede inclinarse verticalmente pulsando las teclas de direccidn arriba/abajo.



Superponer fotos

Esta opcion le permite ver imagenes fotograficas por satélite
sobre un area, superpuestas a la carta.

La disponibilidad de dichas fotos esta limitada a ciertas regiones.

Puede ver las fotos superpuestas tanto en el modo 2D o 3D.

F?H' 'Iﬂlarﬂr1ﬂ-‘

“163 juave 5o ma7am 163

La opcion de Superponer fotografias se desactiva cuando aleja la carta mas alla de cierto
nivel.

Transparencia de las fotos
La trasparencia selecciona la opacidad de la foto superpuesta.

Fish-n-Chips de Navionics

I' Orentacidn Wartearta |-
NSE es compatible con Fish-n-Chips de Navionics (sélo EEUU). Vista avanzada .
Fish-n-Chips ofrece datos muy detallados y batimétricos de Ver L
alta resolucion que muestran los contornos del fondo marino. LT ) L

Seperponer fotes 0F -
Los datos de Fish-n-Chips estan normalizados en las tarjetas Transparenda fotes

Navionics Platinium Plus.

Si se encuentra activado algunas caracteristicas de la carta
pueden desaparecer y sobrecargar la pantalla.
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Buscar...
Info
Medir distancia...
Superponer | Off
Opciones de Carta »
9, Ajustes...
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Ajustes opcionales para las cartas de Navionics

Orientacian Worte amiba -
Vista avanzada

Rnotacion
Tip de presentadén |wmainal <
Dietalies de carta Tl

Profundidad sequridad %2 -
Contomes de profundidad  "edes |-

Ver

Religve
Superponer fatos oir
Trarsparencia fotes e |
Fizh'n chig

Anotacion

Determina qué informacién de area (como por ejemplo, nombres de lugar o notas de
area) esta disponible en el equipo.

Tipo de presentacion

Proporciona informacion de carta maritima tales como simbolos, colores de las cartas
de navegacion y nomenclatura tanto del tipo de presentacion internacional como
norteamericano.

Detalles de la carta

Proporciona distintos niveles de informacién sobre la capa geogréafica.

Profundidad de seguridad

Las cartas de Navionics usan diferentes tonos de azul para distinguir las aguas
superficiales de las profundas.

La profundidad de seguridad establece el limite para el que se dibujara la profundidad sin
estas tonalidades de azul.

Profundidad de contorno

Determina qué contornos pueden verse en la carta hasta llegar al valor de la profundidad
del contorno seleccionado.



5 Waypoints, rutas y tracks

Waypoints

Un waypoint es una marca ubicada en una carta, en una imagen de radar o en una
imagen de sonda. Cada waypoint tiene una posicién exacta con coordenadas de latitud y
longitud. Un waypoint ubicado en una imagen de sonda tendra un valor de profundidad
ademas de su informacion de posicién.

Un waypoint es usado para marcar una posicién a la que luego puede querer regresar.
Dos o0 mas waypoints pueden ademas combinarse para crear una ruta.

Colocar waypoints

Puede colocar un waypoint en la posicion de la embarcacion desde cualquier ventana
pulsando la tecla PLOT.

- Pulsacion corta: activa el menu de Grafico, que le permite especificar detalles del
waypoint en el cuadro de didlogo Waypoint

- Pulsar y mantener: crea un waypoint en la posiciéon actual de la embarcacién

L ]

Posician W 203G WHCDOMS
| o £330 -
Ml fizea .
Muewa tradk... |:>
Waypolnts
e Probundidad 005770 o)
Rutas
i e prowmsdad 0000 i)
Traks

Puede ubicar un waypoint en la posicion del cursor en una ventana de carta, radar y
sonda moviendo el cursor a la posicidn elegida y pulsando después la tecla PLOT.
Los cuadros de didalogo de waypoint

Puede introducir detalles para un waypoint en el cuadro de didlogo waypoint, que se
activa pulsando el botdn rotatorio o la tecla Tilde con un waypoint seleccionado.

Wombee |04

|
=k Mﬂn’zm&rM |
R¥Xom ~— |  =%¢C

B4 e

nYeeR

pXENE ]

88

Mastrar | Itono
Desmigdion

Profundidad | (067,78 | {ft)

Mlarmia de praximictad (00,001 k] [
[ eimnar ) [ Gundaer ) [ Cangelar ) ﬁ

El cuadro de didlogo waypoint también puede activarse desde la lista de Waypoints.
Consulte La libreria de waypoints, rutas y tracks mas adelante en esta seccion.
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Editar waypoints

Puede editarse un waypoint en el cuadro de didlogo Waypoint. También puede mover el

B waypoint manualmente usando el cursor;
1 Seleccione el waypoint ubicando el cursor sobre él
oo 2 Pulse la tecla MENU y seleccione la opciéon mover
Infa Editar... 3 Use las teclas de direccidon para mover el cursor a una nueva posicion
Hedrdsmca-f  eimine 4 Confirme la nueva posicion pulsando el botdn rotatorio o la tecla tilde

Superpener jon
Opchones de Carta »
A, Ajustes...

Se indica el modo de mover waypoint en la parte superior de Maver Waypaint
la ventana.

También pueden editarse waypoints desde la Lista de
waypoints tal como se describe mas adelante en esta seccidén.

Ajustes de alarma de waypoint

[t ]
Puede establecer un radio de alarma para cada waypoint s
individual que usted cree. e e
Cuando la alarma de waypoint esta activada en el panel de e
alarma y la embarcacién entre al radio definido, se activara un ——
mensaje de alarma. | i s i

(e ) (e ) (ol )
(&=  Siquiere activar un radio de alarma para un punto de una

ruta, debe primero convertir este punto en un waypoint.
Tracks
Un track es una presentacion grafica del recorrido
historico de la embarcacion, que le permite rastrear su 4
viaje. Un track puede convertirse luego en una ruta en el 032

cuadro de didlogo Tracks descrito mas adelante en esta

seccion. /\l/
El sistema esta preconfigurado de fabrica para rastrear

automaticamente el movimiento de la embarcacion.

El sistema continuara grabando el track hasta que la

longitud del track alcance el ajuste maximo de puntos de track, y luego comenzara a
sobreescribir automaticamente los puntos mas viejos de seguimiento.

La funcion de seguimiento automatico puede desactivarsee desde la libreria de Tracks
del modo descrito mas adelante.

Ajustes de track

El track esta compuesto por una serie de puntos de track
(seguimiento) conectados por segmentos de linea cuya longitud
depende de la frecuencia de registro de seguimiento. Tipe dmi,r_m o]

Puede elegir ubicar los puntos de seguimiento en base a ajustes Distanda
de tiempo, distancia, o permitiéndole al sistema NSE colocar un
waypoint automaticamente cuando se registra un cambio de curso.

(&= ilLa opcién Tracks ademdas debe estar activada en los ajustes de carta para ser visible!
Consulte la seccién Carta.

Crear un nuevo track

LS
I HevoWappamteneluner..  Usted define los ajustes de track y comienza el Frracon |~ T- > e
1% Moewn Waypaint en el bartn... nuevo track desde el menu de Grafico. PP P i
& Hoeva oty Pl

Reoevn track

También puede iniciarse un nuevo track desde
la I|brer|§ de Tracks descrita mas adelante en [ Gardn ) [ Goclar
este capitulo.
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Rutas

Una ruta estd compuesta por una serie de waypoints LR(M;(&G}/O
introducidos en el orden en que quiera navegarlos. P

Cuando coloca el cursor sobre una ruta, se volvera azul y =
vera el nombre de la ruta. o -

Crear nuevas rutas usando el cursor
Puede crear una nueva ruta en la ventana de Carta del siguiente modo:

1 Pulse la tecla PLOT y seleccione la opcién nueva ruta

2 Use las teclas de direccion para mover el cursor a la posicion deseada para el

1" Muevo Waypoint en ¢l cnor... primer waypoint

[ Moeva aypond en ol 2aro 3 Confirme la posicion pulsando el botén rotatorio

4 Mueva el cursor a la posicion del siguiente waypoint y confirme la posicidn
pulsando el botén rotatorio nuevamente

5 Continlle moviendo el cursor y pulsando el botén rotatorio hasta

Fijar esta etapa
Parar afiadir etagas

que todos los waypoints de la ruta hayan sido creados

6 Pulse la tecla MENU para guardar la ruta

Se indica el modo Editar ruta y la informacion de la ruta en la parte superior de la
ventana hasta que la ruta se guarda.

Route010 | Editar Ruta - Afadiendo etapas |
653 km
Etapa: 2

o %
%60 km, 082 °M 7 —#——G

Route0nd

También puede crearse una ruta desde la Lista de rutas tal como se describe mas
adelante en esta seccion.

Editar una ruta usando el cursor

Puede editar una ruta en una ventana de carta usando el cursor;

¥ Gtz
Ruta Rmit=003 L]
Buscar...
Infa
Wbprdir distania...
Superpener on -
Op-ciancs de Cart »
A, Ajustes...

1 Seleccione la ruta ubicando el cursor sobre ella

- Se resaltara la ruta

2 Pulse la tecla MENU y seleccione la opcién editar

- Seindica el modo Editar ruta y la informacion de la ruta en la parte
superior de la ventana

Fautedl Editar Ruls
1L7km
Etapa: 1 P ]
615 b, 0464 e
b fetarhuta
mdlreupas...
3 Mueva el cursor al sitio que quiere editar, un waypoint o un track, y Introdutir_

pulse la tecla MENU nuevamente para elegir las opciones de edicién

- Las opciones disponibles en el menu Editar ruta dependen de que el
cursor esté ubicado sobre un waypoint o sobre un track

4 Use el cursor para agregar, mover o eliminar cualquier elemento

5 Pulse la tecla MENU de nuevo para guardar los cambios
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Pagina waypoints, rutas y tracks

Las paginas de Utilidades incluyen una pagina Waypoints, Rutas y Tracks. Esta le ofrece
funciones avanzadas de edicion y ajustes para todos aquellos elementos disponibles en
su sistema.

Hay varios modos de acceder a la libreria. Un par de ellos se pueden ver abajo.

Se puede desplazar entre las pestafias en la libreria usando las teclas de izquierda/
derecha.

Puede accederse a las opciones de edicidon y ajustes pulsando la tecla MENU cuando uno
de los elementos esté seleccionado.

0

| |
1% Nara Migpan| e # e
[ Moo Waypoint e of bara_ e
. v R - L] -
- — i
0 -

Wopponts, Buter, p oo

m 0
W

11041 ks
7]

§ CHNT £¥ps
ST [RUET R

Wppeeati, Bk, 7 [2achi
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6 Uso del radar

La ventana de radar puede ser configurada como vista de pantalla completa o
combinarse con otras ventanas.

La imagen de radar también puede visualizarse como capa superpuesta a la vista de
carta 2D, y 3D de Navionics. Consulte la seccion Carta.

La ventana de radar
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e k . [EF il IBE W
ANILLOS DE MARCADORES DE BARRA DE
DISTANCIA * DISTANCIA * DATOS*

* Simbologia de radar opcional

Expansion de Blances:

EnelzsceBlancs ¥ - | 3 simbologia opcional se activa y

s 7. W - desactiva de forma individual. :

Orentadicn Fumbo arvilas = Tiamimitie  Trarumis -
H.edmwlr.w 2

Bembral
° ¢ Bomar etelas
o desactivarse colectivamente. 5 Adguinis Blanas

Bara de datos ]
Indicador de Norte e La simbologia puede activarse
Anillos de Escala /

Marcas de ewala

Compis

Linea Rumbo.

Demaoras i
MARPA
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el <o <l < <

-
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Los modos de operacion del radar
Los modos de operacion del radar son controlados desde la unidad NSE. Los siguientes

modos estan disponibles:

Apagado

La alimentacién de la antena de radar es apagada.

En espera

La alimentacion de la antena de radar esta activada, pero el radar no esta transmitiendo.

Transmitir

La antena esta encendida y transmitiendo sefial para detectar

blancos alrededor.

Es posible cambiar el radar entre transmisién y en espera a

través del menu de ajuste de iluminacion.

Si el radar esta apagado o en espera, puede activar o

desactivar el radar desde la pantalla de radar.

Ajuste de la imagen de radar

Posicion del centro del radar

gﬁ

Brillo
Medo Hectuma

Puede mover el centro del radar a distintas posiciones en la ventana de radar.

Las siguientes opciones estan disponibles:

Centro

Ajuste por defecto. El centro de radar esta centrado en el panel de radar.

Vista Avanzada

Mueve el centro de radar hacia la parte inferior de la ventana para permitir una maxima

vision hacia adelante.

Desplazado

Le permite mover el centro a cualquier posicién en la ventana de radar.

1 Seleccione la opcién Desplazado
2 Use las teclas de direccion para disponer el centro de radar
3 Confirme el ajuste con la tecla Tilde

| @ | @ |

frg -

"I

Centro

-
.

Vista avanzada

r}_ -

-~

Personalizado



Ajuste de la orientacion del radar

Rumbo hacia arriba

Gira la imagen de radar para mostrar el rumbo actual directamente
en la parte superior de la imagen de radar.

Norte arriba

Gira la imagen de radar con la direccién norte hacia arriba.

Rumbo arriba

Gira la imagen de radar para mostar el curso actual de navegacion
directamente hacia arriba.

Esta opcion sélo funciona cuando la embarcacion estd navegando.
Si la embarcacion no estd navegando, se usara la orientacién rumbo
arriba hasta que se inicie la funciéon de navegacion.

Ajuste del movimiento del radar
Puede elegir como se mueve su embarcacion en la imagen de radar.

El movimiento de radar sélo puede cambiarse cuando el radar esta
transmitiendo. Si no hay informaciéon de rumbo o COG, sélo estara
disponible el modo Movimiento Relativo.

Movimiento Real (no incluido en el software RTM1)

Su embarcacién, y los objetivos mdviles, se mueven por la Pantalla
de radar mientras viaja. Todos los objetos fijos permanecen en una
posicién fija.

Movimiento relativo

Su embarcacién permanece en una ubicacién fija en la pantalla
de radar y todos los demas objetos se desplazan relativos a su

Espanekén de Eanes
Estela de Blanoo | 3y

F 3
teta [T W -
Orientackn (I

Bara de datos M

Narte Wmida
Indicadior de Mot sz serisng
nillo de Excala

Mancas de egaly (]
Compas [}
Linea Aumbeo (7]
Demota 14w |
UAEFA '

Espanekén de Eanes
Estela de Blanoo | 3y
teta [T WP -
Orientacion EErboambe | =
* aTa de dates [Z]
Indicadar de Norte [}
Anillos de Escala [+
Barcas de enaly [ -]
Compas [}
Linea Rumbo (7]

Demotin

posicion. Puede elegir la posicion de la ubicacidn fija, consultar Posicion del centro del

radar.

El ajuste por defecto es Movimiento relativo.

Cambio del color de la imagen

Pueden usarse distintos colores (paletas) para representar los
detalles en su ventana de radar.

Usar el cursor en la ventana de radar
El cursor no se muestra por defecto en ninguna ventana.

Cuando presione una de las teclas de direccién, el cursor se hara
visible y la ventana de posicion del cursor se activara.

El cursor puede usarse para medir una distancia a un objetivo, y
para seleccionar objetivos tal como se describe mas adelante en
esta misma seccion.

Expanuon de Hanges

Estela die Blances Musg

W B007 B0

+
N 26°43.080 K
2.77 km, 207 ‘M

Para quitar del panel el cursor y los elementos del cursor, presione la tecla X.
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Pasigiin Cevira
Simialoga
EBL/VRM
Tonas de Guarda

Radar Dual

Con la opcién radar Dual, el NSE es capaz de mostrar imagen de dos radares
simultdneamente. Conecte o bien dos radares Broadband o dos radares de Pulso y vea
las dos imagenes al mismo tiempo.

Es posible que tenga interferencias mientras usa el radar Broadband en la mayoria de las
escalas cuando un radar de pulso y un Broadband estan trasmitiendo al mismo tiempo
en el mismo barco. Navico recomienda solo transmitir con un radar al mismo tiempo: por
ejemplo el radar Broadband para navegacion costera o el radar de pulso para localizar
tormentas, o lineas de costa a larga distancia.

Fijar la pantalla de radar para mostrar dos ventanas.

26 N5 PEEETN3 1am OF A
15m 0 15 ‘@
] * He -
L] (=] i g
Radar A\ v
' |:> ir-lp. i !r_.",
] 1 - L I'I
| 1==R 2 |
. i,
* Afadir nueva pagina

Resaltar una ventana de radar y seleccionar que radar se requiere desde el menu de
fuentes.

Umbral — LA
Resaltar Blamcos  Apagade -
Expansian de Blancos
Estelas de Blancos |1 min

Paleta | - R

Orientaciin  Fesbo aniba -

Escaneo ripido T Ak 57a5 [
Curva 5TC Maderada B KW - 4873
Fuentes

Escaneo rapido (solo Radar Broadband)

Incrementa la velocidad de giro del radar cuando la escala es 2nm o menor. Esta opcién
le proporciona una actualizacidn mas rapida en el movimiento de los blancos en esas
escalas.

Umibral -~
Resaltar Blancos  Apagade -
Expansiin de Blancos
Estelas de Blancos |1 mis

Faleta Bl -
Orientacion  Rumbo amba -
Escaneo ripido =d
Curva 5TC Moderada -
Fuentes

2 hdqurs blamimy

Pasigiin Cevira

Curva STC (solo Radar Broadband)

El STC (Control de Tiempo de la Sensibilidad) controla la sensibilidad de la sefial del
radar cercana a su barco. La curva STC tiene 3 opciones de ajuste. Su seleccidon debe
basarse en las condiciones actuales del mar.

Umibral -
Resaltar Blancos  Apagade -
Expansitn de Blancos (&4
Estelas de Blancos 1 min

Sinbeinga Paleta [, I
SRR Ovientatién Run“m"“m
Tonas de Guards Escaneo ripido  yoronay
Curva 5TC Moderada -
A Apsits .. Fuentes
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Optimizacion de la imagen de radar

Puede mejorar la imagen de radar
ajustando la sensibilidad del radar, y
filtrando de las sefiales los efectos de o
ecos aleatorios causados por el mary
condiciones meteoroldgicas.

Los parametros se ajustan usando el
botdn rotatorio. Puede elegir entre las
imagenes de control presionando el
botoén rotatorio. Se expandira el control b
activo y mostrara su nombre completo. - - Mo
Puede entonces ajustar el valor girando e i
el control rotatorio. : " » i

.

A2 LSRN
WESEEL &

Ganancia
La ganancia controla la sensibiliad del receptor de radar.

Una mayor ganancia hace al radar mas sensible a los retornos de sefial de radar,
permitiéndole mostrar objetivos mas débiles. Si la ganancia se ajusta demasiado alta, la
imagen queda saturada con ruido de fondo.

La ganancia tiene 2 modos; Automatico y Manual. Puede cambiar entre los modos
manteniendo pulsado el botén rotatorio. Sélo puede ajustar el valor de ganancia girando
el botén rotatorio cuando estd en modo manual.

Filtro de mar

El filtro de mar se usa para filtrar el efecto de retornos de eco aleatorios producidos por
olas o aguas bravas cerca de la embarcacion.

Al aumentar el filtrado de mar, se reducira la saturacién en pantalla producida por loecos
de olas.

El filtro de mar tiene 3 modos: automatica-puerto, automatica-mar adentro y manual.
Una pulsacidén larga del control rotatorio pasara entre los modos. Sélo puede ajustar el
valor de saturacidn girando el botén rotatorio cuando esta en modo manual.

Filtro de lluvia

La opcion filtro de lluvia se usa para reducir el efecto de lluvia, nieve u otras condiciones
meteoroldgicas sobre la imagen de radar.

El valor no deberia aumentarse demasiado pues podria filtrar objetivos reales.

Rechazo de interferencia de radar

La interferencia podria deberse a sefiales de radar provenientes de otras unidades de
radar que estén operando en la misma banda de frecuencia.

Un ajuste alto reducira la interferencia de otros radares.

Para no eliminar objetivos, el rechazo de interferencia debe fijarse en un valor bajo
cuando no exista interferencia.

Expansion de blancos

Esta opcion aumenta el tamafio de los blancos de radar, haciéndolos mas faciles de ver
en la ventana de radar.

Ajuste del umbral del radar

El umbral establece la intensidad de sefial requerida para las sefiales de radar mas
débiles. Las sefiales de radar por debajo de este limite se filtrardan y no se mostraran.

Valor por defecto: 30%.
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Definicion de una zona de guarda alrededor de su
embarcacion

Una zona de guarda es una regién (circular o un sector) que usted puede definir en la
imagen de radar. También puede definir si se activara una alarma cuando un objetivo del
radar entre o salga de la zona.

Definicion de una zona circular

1 Active una de las zonas de guarda

2 Seleccione forma circular s
Rlarma quavde | Wlmuat -

- Ahora se colocard una zona de guarda en la Tena de Guanda 2
imagen de radar

Ajusta

3 Seleccione la opcién de menu usada para ajustar la zona =/
Semibiidad

- El mend desaparecera y se aumentara el
simbolo rotatorio para la distancia de cobertura

4 Use el botdn rotatorio para ajustar la distancia
y la profundidad. = -

- Puede cambiar entre los ajustes de distancia L _
y profundidad pulsando el botén rotatorio. "*;

5 Pulse la tecla Menu para guardar los ajustes el
de zona de guarda

Traremitir | Trasemitin =

Guardar zona de guarda
<, Ajusbes_.

Definicion de una zona por sector

1 Active una de las zonas de guarda
2 Elija una forma de sector

- Aparecera una zona de guarda en la
imagen de radar

Rjustar...
Alarme ouanda

Semail: dad Ll

Almigr =

3 Seleccione la opcién de menu usada para ajustar la zona

- El menul desaparecera y se aumentara el simbolo rotatorio
para la distancia de cobertura.

4 Use el botdn rotatorio para ajustar la distancia,
la profundidad, la orientacién y el ancho. Puede
cambiar entre los ajustes pulsando el botdn
rotatorio

5 Pulse la tecla Menu para guardar los ajustes
de zona de guarda

Traremitir | Trasemitin =

Guardar zona de guarda
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Otras embarcaciones en la imagen de radar

Si hay radar(es) MARPA o dispositivos AIS conectados al sistema NSE, cualquier blanco
(Lt detectado por dichos dispositivos puede presentarse como una capa superpuesta sobre
¥ | la imagen de radar. También puede ver mensajes y posicion de dispositivos DSC que

ammite s - CFANSMiten dentro del rango de cobertura.
Rechazointer. Mede - parg gbtener mas informacién, consulte la seccién Otras embarcaciones en carta e
Resaltar Blancs agedo = jyagen de radar.
Urribral R
Faskiin tenw - Seguimiento de blancos
Simbalogia V] ) )
EEL/VAM +  Cualquier blanco MARPA detectado por el sistema NSE puede ser rastreado por el radar.
Zonas de Guarda R | Seleccione Adquirir blancos en el menu
o, Ajustes...
2 Coloque el cursor sobre el blanco y pulse la tecla de tilde para confirmar
3 Repita el proceso para otros blancos

Una vez que sus blancos estén identificados, puede tardar hasta 10 pasadas de radar
adquirir y rastrear el objetivo.

Configuracion de blancos

Rastros de blancos

Expansion de Blances Puede definir cuanto tiempo permanecera en pantalla el rastro
Estels de Blancos ETPRIRR) | dejado por cada blanco en su ventana de radar. También puede
Paleta | ~F_loenela desactivar los rastros de blancos.

Orentacidn  FeOEC]
Earma de dates
Indicador de Morte | (tnscs
Anillos de Escala
Marcas de escala

Compds

Linea Rumbao

Demoras L
MAZRA

Irmstalacion,

ol ) o < <

=

-

Limpieza de rastros de blancos de la ventana

Puede borrar los rastros de blancos de su ventana de radar momentaneamente. Los
(s rastros de blancos comenzaran a aparecer nuevamente a menos que los desactive tal
como se describid antes.

leamimitis =

Transminir
Rechazo Inder domeds -
limbral [ %

Expansion de blancos

Puede seleccionar aumentar el tamafio de todos los blancos pequefios en las ventanas de radar.

£V Mdyuinir blanc
P-nﬁﬁcﬁ intiar - . e . . .
Simbologia @ Maedicion de distancia y rumbo hacia un blanco.

EBLYRM L]
Toran dr Gearda ]

& e Usando el cursor
Cuando mueve el cursor en una ventana de radar, se activara la -
ventana de informacién de cursor. N 2643000 |
W 8007 B4
La ventana de cursor muestra la distancia y rumbo de su 277 bam, 207 "M

embarcacién a la posicion del cursor.

Anillos de distancia

Los anillos de distancia se muestran a distancias fijas desde la embarcacion en base al
rango de distancia del radar.

Puede usar los anillos de distancia para calcular la distancia entre un eco de radar y su
embarcacion.
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Transmitlr | Trassmite =
Rechazo Inter | Apagada =
Umbral [
Borrar estelas
Q) Adguirir blangos.,
Posicion  Centrar
Simbelogla =
EBL/VRM i
Tonas de Guarda
< Ajustes...
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EBL/VRM

La linea electrdnica de demora (EBL) es una linea que parte del centro de la
embarcacién. La orientacion de la linea permanece constante mientras la embarcacién
se desplaza. El marcador de distancia variable (VRM) es un anillo de distancia controlado
por el usuario que rodea a la embarcacion.

La funcion EBL/VRM se usa para medir distancias y demoras desde la posicion de la
embarcacién a un blanco. Pueden colocarse dos EBL/VRM en la imagen de radar.

Colocacion de una EBL/VRM

; ' : £
1 Mueva el cursor a un blanco seleccionado . ==
EBLVRMT [ T —
Ajustar_. Pulse la tecla Menu ——
Caja de Dates (54 i . t y | [
=TT Seleccione una de las opciones EBL/VRM 5 :
ke o
At - El menu desaparecera de la pantalla y se " i e

trazaran la linea EBL y el anillo VRM en la ,
imagen de radar. -

- La ventana de informacion EBL/VRM mostrara la
distancia y demora desde la embarcacién al marcador

4 En caso de ser necesario, use las teclas de direccidn para reubicar
el marcador

Tramsmiti Trammite -
Colocar EELYRMI

5 Pulse la tecla Menu de nuevo para guardar la posicion

Puede reubicar una EBL/VRM fijada, desactive la ventana de informacion

EBL/VRM y quite el marcador desde el mismo mend. Caja e Dates 9

EBLARM 2
Annlar

Caja de Datos [

Cuando reubique el marcador EBL/VRM use el cursor y guarde la posicién
tal como se describié antes.

Superposicion de radar

Puede superponer la Imagen de radar en la Carta. Esto puede ayudarle a interpretar

facilmente la imagen de radar relacionando los blancos del radar con los objetos en la
carta.

Al seleccionar la superposicién de radar, las funciones operativas basicas de radar estan
disponibles desde el menu contextual de la pagina de Carta.

Hay mas informacidn disponible sobre superposicion de radar en la seccion Usar las
cartas de este manual.



7 Otras embarcaciones en carta y radar

Si hay radar(es) MARPA o dispositivos AIS conectados al sistema NSE, cualquier blanco detectado
por dichos dispositivos puede presentarse como una capa sobre la carta. También puede ver
mensajes y posicion de dispositivos DSC que transmiten dentro del rango de cobertura.

Usted puede definir alarmas para notificarle si un blanco se acerca demasiado o si se pierde.
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Embarcaciones AIS en una ventana de carta Embarcaciones AIS en una ventana de radar

Simbolos de blancos

El sistema NSE usa los simbolos de blancos que se ven abajo:

Simbolo Descripcion

Blanco AIS parado (inmdvil o fondeado).

Blanco AIS mdévil y seguro con linea de extensién de rumbo.

Adquiriendo blanco MARPA. Normalmente tarda hasta 10
rotaciones completas de escaner.

Siguiendo blanco MARPA, inmévil o fondeado.

Siguiendo blanco MARPA y seguro con lineas de extension.

Blanco AIS peligroso, Un objetivo se define como peligroso
ilustrado con linea gruesa. | en base a los ajustes de Rango CPA,
TCPA y AIS. Consulte Definicion de
limites de alarma mas adelante en
Blanco MARPA peligroso esta misma seccion.

Cuando no se hayan recibido sefiales
Blanco AIS perdido. dentro de un limite de tiempo, se definira
a un blanco como perdido.

El simbolo de blanco representa la Ultima
posicidn valida del blanco antes de que

Blanco MARPA perdido se perdiera la recepcion de datos.

Blanco AIS seleccionado,
activado al colocar el
cursor sobre un simbolo El blanco regresara al simbolo de

de blanco. blanco por defecto cuando se mueve el

cursor.
Blanco MARPA
seleccionado

ARSI N ENEISAN

r~1
O,
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Como visualizar otras embarcaciones

A Mg
Bamcos peligrusss. |y st
Veloddad y rumbe Peligics
Orientacdidn lcoma AIS Femie -

Selecciona qué blancos mostrar.

Lineein & exlemadn

Establece la longitud de la linea de extension
para su embarcacién y otras embarcaciones.

Lirvzas g2 el ensiin...

Bancos peligeesss... & Este arcn
Veloidad y umba
La longitud de la linea de extensidn indica la wmmd:mms ; ot stz
distancia que la embarcacion recorrera en el & ot Bareen
periodo de tiempo seleccionado. [:QE!:)
NS 0
Selecciona como usar la linea de extension lueres o |-
para indicar velocidad y rumbo para blancos; Lines de extensiée..
ya sea como movimiento real en la carta o Basius pelgrca..
relativo a su embarcacion. Veioddady nombo (R
Orbesitacién icono Al
MMSL.. 0
leanos e
, , Limeas de extensidn._
Establece la orientacion del icono AIS; ya sea el

basado en orientacién o informacion COG. Velochda y numbo | Renssts -

Orientack icono A5 Pl
Fa

Recepcion de mensajes MMSI

Debe tener su propio nimero MMSI introducido en el sistema NSE
para poder recibir mensajes provenientes de embarcaciones AIS y Linesas e extensiden...
DSC. Barcos peligeusss. .
Veloddad y rumbo | Anekis -
Drlemtacddn fooma AIS Famks. -

La opcion Mensaje de embarcacion en los ajustes de alarma debe
estar activada para poder ver cualquier mensaje MMSI, consulte la
préoxima pagina.

Definicion de una zona de proteccion alrededor de su
embarcacion
Puede definir una zona de guarda invisible alrededor de su embarcacion. Cuando

un blanco se acerca a esta distancia desde su embarcacién, el simbolo cambiara a
"peligroso" . Se activara una alarma en caso de haberla activado en el panel de ajustes

de Alarma.
MMSL., [ Los bacns son contiderados pefigroses cuando w punto mas cercado de
leones Tade . apreximacion prededido &4 menor que k siguiente distanda, déntro deun
Lineas de extengiin_. |:> tiempo especificaca.
Barcos peligroses... Punin mas cercane de apeeximsaciin [m) | msg|

Velocdad y rumbo  Mbssuts -
Orientackén icono AlS Rumby -

Tiempo al punto mas cercano de apreximaddn |mm:ss) :00|

(corgw ) [ cancstar )
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Ajustes de alarma de blancos

Puede definir alarmas para alertarle si un blanco entra en ciertos limites de distancia
predefinidos, o si un blanco previamente identificado se pierde.

Sirena acivada IS

" Activan Histéricn m

[ Fuera de Rumbo
Sl Radio de waypoint
IS Uegada -
Carmbia de vienbe real 45071
& Viendo real alin 13 (mi)
S Viento real baje 0(mss)
+ il Volnage
+ | Datos perdidm
v |G Sirn
e&ws
& Barco peligross -
(S M8 barco pendide 1.9 (k]
& Mensaje de bare
& Blanco MARPA perdids
|G MARPA m ivipanibie
¥ Piloto Autemdtico

Pueden establecerse las siguientes alarmas:

ID de alarma

Descripcion

Embarcacion peli-
grosa

Controla si se activa una alarma cuando una embarcacion entra
en la zona de guarda predefinida.

La casilla de verificacion controla si se muestra la ventana
emergente de alarma y si suena la alarma. La zona de guarda
define cuando una embarcacion es peligrosa, independientemente
del estado activo/inactivo.

Embarcacion AIS
perdida

Establece la distancia para embarcaciones perdidas. Se activara
una alarma si se pierde una embarcacidon dentro de esta
distancia.

Mensaje de embar-

Controla si se activara una alarma al recibir un mensaje desde un

cacion blanco AIS.
Blanco MARPA Controla si se activara una alarma cuando se pierde un blanco
perdido MARPA.
MARPA no dispo- | Controla si se activara una alarma en caso de no tener las
nible entradas necesarias para el funcionamiento de MARPA (con

posicionamiento GPS y sensor de rumbo conectados al servidor
de radar).
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Info
Medir distandia...
Superponer |0

| % Ajustes...

Opdiones de Carta »

Ver informacion sobre blancos

Cuando seleccione una embarcacion en la carta, el simbolo cambiara al simbolo de
blanco Seleccionado, y vera el nombre de la embarcacion.

Puede visualizar informacion detallada para un blanco seleccionado pulsando el mando
giratorio o la tecla MENU.

St bares S

MY ROBERTA
= T [ op
Gllig UM [ ————
e w | taetrimt 1
[P & jra g [ W g8
Tips Fosnuids [T  WTRr
R 113 e i [
Piwimt &l B 8

= AT 1
[S— w ot =
[ i it ol o

|:> [l I P -

P (i ik WA 1300
Yol pudnd telglid 109
[T e———T]

También puede obtener informacion sobre otras embarcaciones de la pagina AIStal
como se describe enla seccion paginas de Utilidades.

Busqueda de otras embarcaciones AIS

Puede buscar otras embarcaciones equipadas con dispositivos AIS en el menu de carta
o desde las funciones Buscar o AIS de las paginas de utilidades (consulte la seccion
paginas de Utilidades).
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8 Usar la sonda

La funcion de sonda ofrece una vista del agua y del fondo debajo de la embarcacion,
permitiéndole detectar peces y examinar la estructura del fondo del mar.

La imagen de la sonda
La sonda muestra la columna de agua que se mueve de derecha a izquierda en el panel.

Puede seleccionar una vista individual de la ventana o varias vistas partidas como se
describe mas adelante en este capitulo.

PROFUNDIDAD ECOS DE PECES LIMITE SUPERIOR
TEMPERATURA 29;1 » GRAFICO
FRECUENCIA — | 200¢i: TEMP *

ZOOM n,
o A i .
s Tk R
f'n'. !J' ." m
Wi fh‘aﬁ : A
INDICADOR/ —> . HL 2 AR ' # ESCALA
GANANCIA/ ! il <0
coor > (i - i
: BARRAS DE
ZOOM *
LINEA DE

FONDO MARINO PROFUNDIDAD *

LIMITE ECO AMPLIADO *
INFERIOR

Dividir bin dividwr =
Pt escala e
Frcuenl

Velocidad de pulso AN
Clasidad I
Dpeciones Sonda

Medir distandia...

* Opciones de la imagen de sonda

Grifico de Temperatura @)
Linea de Profundidsd 5

Ecoampliady ©@ | asimagenes opcionales de sonda se activan/desactivan de forma
Bamasdelon & jndividual.

W Peces  0H
Grabar,..

3 Hstes.

Pausar la imagen de la sonda

No es posible apagar la transmision de la sonda de la unidad NSE. Cuando la sonda
estd conectada y configurada, la informacién de ésta se transfiere al sistema NSE,

Dividie

it siempre que la sonda esté en funcionamiento.

Frecuenaiz .

Velocidad ce palso [ERS Puede congelar la imagen de la sonda, permitiéndole examinar los ecos del mismo.
St - Esta funcién es Gtil cuando necesite marcar un waypoint exactamente en la ventana
Urptiones benda L

de la sonda y cuando esté usando el cursor para medir la distancia entre 2 elementos

Medir distancia... de la imagen.

Cuando la imagen esté en pausa, la sonda continta funcionando y se actualiza la
indicacion de la profundidad en la ventana.
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Ajustar la vista de la sonda

La ventana de la sonda puede ajustarse como una sola vista o como vistas partidas,
donde el lado la izquierdo y el derecho presentan imagenes diferentes.

Opciones de pantalla partida

Zoom

FETUETL)

Veloridad dr pulo

El modo Zoom presenta una vista ampliada de la sonda en el lado izquiedo del panel. El

Claridad - nivel del zoom viene fijado por defecto en 2x.
Opdones Sonda , .
[rer— Las barras de escala del zoom en la derecha del equipo muestran la escala de
Pama ampliacién. Si aumenta el alcance del zoom, la escala se reduce. Esto se vera como una
 Gbar., distancia reducida entre las barras el zoom.
Ay Apntes...
50.1«
157
FACTOR DE Tokhr
zooM — " |*

\_BARRAS DE
s ZOoOoM

Cuando el modo Zoom estéa seleccionado, el menu de contexto se expande para incluir
un menu desplegable desde el que puede seleccionar el alcance del zoom.

Zoom de fondo
El modo zoom de fondo es util cuando quiera ver los ecos cercanos al fondo.

En este modo, el lado izquierdo de la ventana muestra una imagen donde el fondo esta
apliado. La escala varia para medir desde el fondo marino (0) y hacia arriba. El fondo
ampliado siempre se nuestra en la izquierda de la imagen, independientemente de la
escala.

FONDO —>
AMPLIADO

El factor escala de la imagen en el lado izquierdo de la ventana se ajusta como esta
descrito en el modo Zoom.
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Clarsdad
Qpiones Sanda
Musdir distancia
Paira
Grabar..

A Austes,.,

Sl =

Velwidad de pulso AN

Ajustar la escala de la sonda

Los ajustes de escala determinan la profundidad que se muestra en el equipo.

Auto

Si selecciona Auto, el sistema muestra de forma automatica toda la escala desde la
superficie del agua hasta el fondo.

La Auto escala se apaga de forma automatica una vez que ajuste la escala manual.

Cambiar la escala de forma manual

Puede aumentar o disminuir la escala pulsando las teclas del zoom. ('N OUT)

Pulsando y manteniendo presionada una de las teclas del zoom,
se alterna entre la escala automatica y manual. La Autoescala se
vuelve a activar pulsando la tecla “0".

Cuando cambie la escala de forma manual, la linea de profundidad inferior se mueve
hacia arriba o hacia abajo. La linea de profundidad superior siempre se mantendra en la
superficie del agua.

Esta opcion le permite centrarse en los ecos de la parte superior de la columna de agua.

Limites superiores e inferiores
Controla la escala de la profundidad (Limite inferior), y le permite

elegir los limites inferiores y superiores a lo largo de toda la
columna de agua. Los limites inferiores y superiores deben tener al | Enter upper and lower limits.

menos una diferencia de 1.5 metros (5 pies). Upper 20010

Normalmente la escala es controlada por las teclas IN y OUT, T 00050
usted puede cambiar estas teclas para permitir que puedan ajustar

el zoom marcando la opcion “Cambiar controles escala/zoom” en “[ Cancel ]
Sistema, Ajustes, Avanzadas, menu de Sonda.

LIMITE SUPERIOR ES 30 PIES_— |
LIMITE INFERIOR ES 50 PIES

La frecuencia de la sonda

La unidad NSE admite varias frecuencias de transductor. Las frecuencias disponibles
dependen de a qué trasnductor se encuentre conectado.

Puede ver dos frecuencias al mismo tiempo seleccionando una pantalla partida de sonda.

Seleccionar la velocidad de pulso

La Velocidad de pulso controla el ritmo con el que el transudctor manda ondas de sonda
acustica al agua. La velocidad de pulso elevada proporciona los mejores resultados
cuando se esté desplazando por del agua a una velocidad alta o cuando esté pescando
en aguas poco profundas. El retorno de una velocidad de pulso demasiado alta puede
causar interferencias en la pantalla.
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El eco de los peces

Puede seleccionar cémo quiere que aparezcan los ecos en la imagen de la sonda.

U v

Frain . Grifficn de Tempeeratura (2 gy e &5
Velwidad de pulso AN Linea dz Profundidad  [&d - ﬁﬁki& o 6;2
Claridad K Ecoampliadn 7 I[H'h" o R Rl
Gpuiones Sands Buarras de Zoom e i ' U ; ™ s ;%_ﬁ
Musdir distancia s
K ECOS TRADICIO- SIMBOLOS DE PECES
Grabar. NALES DE LOS E INDICACION DE LA
X Nuste.. PECES PROFUNDIDAD
Usar colores
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Mavegacidn »
Fuel .
Trachs .
Rlaemai ¢
Unidades  »
Fest ]
1133 "
Simulador *
S

Paleta de colores

Se encuetran disponibles plantillas de colores con distintos tonos
de color y luminosidad.

Imstalacion...

Coloreado del fondo

La opcion de coloreado del fondo colorea toda el area del fondo T -
con un solo tono de marrén. Esto separa claramente los peces y Paleta v
la estructura, del fondo.
Bachaza de ruida B (=
Velocidad desonda ILEEE)
Eartear mrafundidad W |-
Yer grabaditn..,
Usar el cursor en la ventana de sonda T

El cursor no se muestra por defecto en la imagen de la
sonda.

Frchediad M
Tisrg §3%

Cuando pulse una de las teclas de direccion aparecera

el cursor, se mostrara la profundidad en la posicion del " P +
cursor y se activaran la ventana de informacién y la barra W Wt
ALEm, I

de historial.
Use las teclas de direccidén para mover el cursor en cualquier direccién del equipo.

Para quitar del panel el cursor y los elementos del cursor, presione la tecla X.

Usar el cursor para marcar un waypoint

029‘ 189m|

Puede marcar un waypoint en la posicién del cursor,
presionando la tecla PLOT como se describe en la seccién
Waypoints, rutas y tracks.

Prefundidad 21.2 m

. T 3
Cuando se pulsa la tecla, se marcan el simbolo de H'""' M:‘Lm

waypoint y el ID en la posicidn del cursor. W -
55.1m, 276 M

Ver el historial de la sonda

Cuando se muestre el cursor en la ventana de la sonda, también se mostrara la barra de
desplazamiento roja. La barra de desplazamiento muestra la imagen que esta viendo en
ese momento en relacion al total del historial de imagenes de la sonda acustica que se
tienen almacenadas.

Cuando la barra de desplazamiento esté en el lado mas a la derecha, indica que esta
viendo los ultimos sondeos. Si mueve el cursor al lado izquierdo de la pantalla, la barra
de historial empezara a desplazarse hacia la izquierda y el desplazamiento automatico se
apagara al recibir nuevos sondeos.

Para reanudar el desplazamiento de la sonda, mueva el cursor a la derecha hasta que la
barra de historial roja alcance el lado derecho de la imagen, o pulse la tecla X.



Opoienes Sonda
Meshe & lanea
Fauss
[ .
'\I Rpited
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Dibridle Sadmide |-
Ao ewala

Veloddad ée puby: | GEN
Claridad -

Medir distancias

El cursor puede usarse para medir la distancia entre la posiciéon de dos observaciones en
la imagen de la sonda. Es mas facil usar la funcion de medida cuando la imagen de la
sonda esté en pausa.

Use el siguiente proceso para medir la distancia:

1 Mueva el cursor al primer punto de
mediciéon

2 Inicie la Funcién de medida r/’fjﬂ,,

3 Mueva el cursor hacia el segundo Profundidad 147 m
punto de medicién Temp 537
[ s
- Aparecera una linea desde el primer W B3 345
punto hasta el cursor, y la distancia 64.4m, 176°M
se mostrglré en la Ventana de Medir distancia 129 m
informacion = _—

Puede restablecer la medicidn pulsando la tecla Aceptar.

Cuando pulse la tecla X , la sonda reanudara el desplazamiento normal.

Optimizar la imagen de sonda

Se pueden ajustar varios parametros
para optimizar la imagén de la sonda.

Ganancia

La ganancia controla la sensibiliad de la
sonda.

Cuanto mayor sea la ganancia, mas
detalles se mostraran en la imagen. Sin
embargo, un ajuste con una ganancia
alta puede recargar demasiado el

fondo de la imagen. A la inversa, sila
ganancia es demasiado baja, puede que
no aparezcan los ecos débiles.

Ganancia automatica

La opcién de Ganancia automatica mantiene la sensibilidad en un nivel que funciona bien
en la mayoria de las circustancias.

Con la ganancia en modo auto, puede seleccionar una compensacién positiva o negativa
para que se aplique a la Ganancia automatica. Esto se indica con A-40 - A40.

Color

La intensidad del eco se simboliza con colores. Una retorno fuerte se mostrara en color
marron rojizo, mientras que una sefial débil estara en azul claro (dependiendo de la
paleta que seleccione).

Cuanto mas aumente el Color, mas ecos se mostraran en marron rojizo.

Ajustar la Ganancia y la Ganancia de color
La Ganancia y el Color se ajustan usando el botén rotatorio.

Selecciona Aumento o Color pulsando el botdn rotatorio. El control activo se expande y
muestra el nombre completo. Después puede ajustar el valor girando el botdn rotatorio.
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Si presiona y mantiene puslado el botdn rotatorio cuand esté seleccionado la Ganancia,
alterna las opciones de Ganancia Auto y Manual.

Si no se realizan ajustes durante 3 segundos, los controles vuelven al tamafio por defecto.

Eliminacion de ruidos

Las interferencias de la sefial de sonda producidas por la bomba de achique, la vibraciéon
del motor y las burbujas de aire pueden recargar demasiado la imagen de la sonda.

La opcién de eliminacion de ruidos filtra el efecto de la interferencia de la sefial de sonda
reduciendo la sobrecarga de la pantalla.

Claridad
:‘::m La accidn de las olas, la estela de la embarcacion y la inversion de temperaturas cerca
e . de la superficie pueden provocar que se sobrecargue la pantalla.

Velidad depulio WA | a3 opcion de claridad en la superficie reduce la sobrecarga de la misma, disminuyendo la
sensibilidad del receptor cerca de la superficie.

Registrar los datos de la sonda

Puede registrar los datos de la sonda acustica y guardar un archivo de forma interna en
la unidad NSE.

Dividir

B h:?a : Nombre del anchve {Sonar0005
¥elocidad de pailso AR Cuardaren Intetme
Claricad - |:> liytes por sonden 100
Opelones Sonda " Reqistrar todes bos canales

Medir divtancia... Tiempo restante 4 dias0d55:59

(_rabar ) (_Ganlar )

Puede seleccionar cuantos bytes por segundo quiere usar cuando guarde el archivo
de registro. Cuantos mas bytes, mejor sera la resolucién, pero hacen que aumente el
tamanfo del archivo de registro, comparado con el uso de un ajuste de pocos bytes.
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Cuando se esta registrando una imagen de sonda, un simbolo rojo parpadea y un
mensaje de registro aparece de forma periddica en la parte inferior de la pantalla.

El registro de la sonda se detiene pulsando la tecla MENU.

Bividir
Ao eveala

Registrando sonda
[ recuenda N
Claridad - |:> Bytes por sondeo 3200
Opcionss Sonda 4 Tiempo restante 4 dias3:59:59
et e (o )

Ver los datos registrados de la sonda

Las imagenes registradas de la sonda se almancenan de forma interna en la undidad NSE
y pueden verse cuando se seleccionan.

Fuente 1=
Paleta e i |-
Color del fondo
Rechaza de ruide Bip -

Yelucidad de soncda (ERE)
Buscar profundidad  [won |-
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El archivo de registro se muestra como una imagen en pausa y puede acceder a la
repeticidn y a las opciones de eco pulsando la tecla MENU .

k

Opdiones Sonda  » T -
Medir distanda...

FWHD

DHeeccitn  ddelaie |-

Reproded
FEWD

L
Do 31 P e bt b
I ELE | ”

Puede salir del modo repeticion pulsando la tecla X.

Profundidad NMEA2000

Si usted no tiene una sonda compatible conectada al NSE, la pagina de sonda también
puede mostrar un claro contorno de profundidad coloreado basado en los datos de
profundidad recibidos desde un sensor tanto NMEA0183 como NMEA2000.

n | 006 o | DEFTE | TIME

13.6 049 195 509 m20pm @M A

LS

9
DAT-BOD [5721]
51 0 I
MoliH:

m’m

W

‘.,.\ . ﬁ.#'\ WA "M"“H, »

e La profundidad recibida via NMEA no mostrara ecos o retornos de pescados.

Digitos ajustables de profundidad

Usted puede ajustar el tamafio de los digitos de profundidad a
pequefios, medianos o grande, cambiando el ajuste en el menu de
sistema opciones avanzadas de sonda. Como estandar el digito esta

Pequerio
Medium

fijado en grande. m
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= StructureScan

Ver lzda + dcha -

Izda + deha

Solo zda
Frecuenc .o sona

Claridad | Debajo
Medir distancia...
Pausa

9, Ajustes...

9 StructureScan™

StructureScan™ es un modulo opcional de hardware que usa altas frecuencias para
conseguir una imagen de alta resolucion del fondo del mar.

StructureScan™ proporciona una cobertura de 150 mts (480 pies) de ancho en alta
resolucién con SideScan, mientras que DownScan™ ofrece imagenes perfectas de
estructuras y peces directamente por debajo de su embarcacion hasta los 90 mts (300
pies) de profundidad.

Acceso al panel de StructureScan™

Se accede a StructureScan mediante la TAD ECHO cuando la caja externa y el
transductor de StructureScan estan instalados.

ECHO

StructureScan también puede configurarse en uno de los otros grupos de paginas a los
que se accede mediante las teclas TAD. Puede configurarse como panel Unico o como
uno mMas en una pagina con varios paneles. Remitirse a la seccion Personalizar su
sistema NSE.

Las imagenes de StructureScan™

El panel de StructureScan puede ajustarse como una imagen tradicional de escaneo
hacia abajo o mostrando el escaneo lateral desde izquierda/derecha.

La ventana DownScan también puede agregarse como una superposicion a la imagen
tradicional de sonda. Para mayor informacion, consulte la seccién La ecosonda.
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La imagen DownScan

ESCALA
ANGO

PROFUNDIDAD SSFI"I?RGICC))R
TEMPERATURA
FRECUENCIA
ZOOM
INDICADOR DE |4t
COLOR —> i@
FONDO
MARINO RANGO
INFERIOR

La imagen SideScan

06 e 006 MR |DEFTH T i
N 1756029
1.1 097 warswsr 11.1 4:40 pm e A D';';ﬁ';ugél_
PROFUNDIDAD ity : [ [ i TR+ AcuA
TEMPERATURA ; p - '
FRECUENCIA —> " ERANGO
CUEN RANGO

INDICADOR DE,.
COLOR

COLUMNA DE
AGUA IZQUIERDA

COLUMNA DE
AGUA DERECHA

SUPERFICIE



= StructureScan
Yer Izda + dcha -
Escala  3m
Frecuencia &0D0kHz -
Claridad [~ IR
Medir distancia...
Pausa

2, Ajustes...

Cambio de la imagen de StructureScan

Zoom

Puede seleccionar distintos niveles de zoom en la
imagen de StructureScan

El nivel del zoom por defecto esta Apagado. NIVEL ZOOM

SELECCIONADO
La escala

El ajuste de escala determina la profundidad de
agua que es visible en la pantalla

Auto

El modo Auto ajustara automaticamente la escala segun la profundidad. La Auto Escala
se desactivara automaticamente una vez que ajuste la esc manualmente.

Cambiar la escala manualmente

Puede aumentar o disminuir la escala pulsando las teclas de zoom. N ot

Pulsando y manteniendo una de las teclas del zoom conmutara entre la escala auto y
manual. La Auto Escala se restablece al pulsar la tecla "0".

Al cambiar la escala manualmente, la linea superior de profundidad estara siempre en la
superficie del agua. Estas opciones le permiten enfocar ecos de la parte superior de la
columna de agua.

La frecuencia

StructureScan soporta dos frecuencias. 455 kHZ es ideal para una penetracién de
mas profundidad, mientras que 800 kHZ ofrece una mejor definicion, especialmente a
profundidades menores.

Claridad

La accion de las olas, el buque se balancea y la inversidon de temperatura pueden causar
interferencias en pantalla cerca de la superficie.

La opcion de claridad reduce las interferencias al disminuir la sensibilidad del receptor
cerca de la superficie.

Ajustar los valores de color

Los ecos fuertes y débiles tienen colores
diferentes para indicar las distintas
intensidades de sefial. Los colores

que se utilizan dependen de la paleta
seleccionada.

Cuanto mas se incrementa el valor
de Color, se mostrardan mas ecos
en el color del extremo de la escala
correspondiente al retorno fuerte.

El color se ajusta utilizando el botdn
giratorio. Cuando usted pulsa el boton
giratorio, la imagen del control de
color aumenta y muestra su nhombre
completo. Luego puede ajustar el valor
girando el botdén. Si no se realizan
ajustes en 3 segundos el control vuelve al tamafio por defecto.
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Pausar StructureScan

Puede pausar la funcidn de StructureScan para examinar las estructuras y otras
s imagenes con mas detalle.

Esta funcidn es util cuando necesita posicionar un waypoint exactamente en la imagen

= StructureScan > g . ¢
de StructureScan, y cuando utiliza el cursor para medir la distancia entre 2 puntos de la

Yer lzda + decha -

imagen.
Escala  3m
Frecuencia &00kHz -
Claridad o Utilizacion del cursor en el panel de StructureScan

Medir distancia... .
El cursor no se muestra por defecto en la imagen de StructureScan.
Cuando pulse una de las teclas de direccién aparecera el
cursor, se mostrara la profundidad en la posicion del cursor S nrmien]
y se activaran la ventana de informacién y la barra de
historial.

2, Ajustes...

Depeh A4 m [ SN
Tomp JE4T o
W BILTGE |
w aevas |0
19.9m, 125M | 195

Utilice las teclas con flechas para mover el cursor en
cualquier direccion en la pantalla.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel,
pulsar la tecla X.

Utilizacion del cursor para posicionar un waypoint

Puede posicionar un waypoint en la posicion del cursor
pulsando la tecla PLOT tal y como se describe en la seccion
de waypoints, rutas y tracks.

Dot 7.0m 18

’ . I 1837
Cuando se pulsa la tecla el simbolo de waypoint y el ID se ""“:‘__Hm. |
posicionan en la posicién del cursor. w wois

#45.0m, 055 M (R

Medir distancias

El cursor puede utilizarse para medir la distancia entre dos puntos en la imagen de
s StructureScan. Es mas sencillo utilizar la funcién de mediciéon cuando la imagen de la
sonda estd en pausa.

o= StructureScan

Ver kzda + dcha |- Utilice el proceso siguiente para medir la distancia:
Escala  im - 9 Desplace el cursor hasta el primer punto de medida
Frecuencia 800kHz - . L. .
- 2 Comience con la funcién para la medida
Claridad |0

Medir distancia... 3 Desplace el cursor hasta el segundo punto de medida

Pausa - Se dibujara una linea desde el primer punto hasta el cursor, y la distancia queda
Iﬁlum;_“ reflejada en la ventana de informacion

Puede reajustar la medida pulsando la tecla Tick.

Cuando pulse la tecla X la sonda reanudara el desplazamiento normal.

Visualizacion del histdrico de StructureScan

Siempre que el cursor se muestre en el panel de StructureScan, la barra de
desplazamiento roja también aparece. La barra de desplazamiento muestra la imagen
que esta actualmente visualizando en relacién con el historial total de imagenes
almacenadas de StructureScan.

Segun la vista seleccionada, la barra de desplazamiento estara en el extremo derecho
(DownScan) o en la parte inferior de la pantalla (SideScan), lo cual indica que esta
viendo los ultimos datos.

Si mueve el cursor al lado izquierdo de la pantalla (modo DownScan), la barra de
historial comenzara a desplazarse hacia la izquierda y el desplazamiento automatico
a medida que se reciben nuevos datos se desconecta. Si mueve el cursor hacia arriba
(en modo SideScan), la barra de historial comenzara a desplazarse hacia arriba y el
desplazamiento automatico a medida que se reciben nuevos datos se desconecta.

Para continuar con el desplazamiento de StructureScan, mueva el cursor hasta que
la barra roja de historial alcance el lado derecho de la imagen (DownScan) o la parte
inferior de la imagen (SideScan), o pulse la tecla X.
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( Ajuste de la imagen de StructureScan

Las paletas de imagen

Ajustes

Sistema  » Paleta = —_-D

Hay disponibles varias paletas de visualizacidn con diversos

% Grta___f Colordel fondo , - grados de color y brillo.
PURTFTRN Paleta superpuesta B 2 -

Rechazo de ruido Bajp -

Rechazo del ruido

Interferencias de sefial producidas por las bombas de achique, vibraciones del motor y
burbujas de aire pueden generar ruido en la imagen.

La opcion de rechazo del ruido filtra la sefal de la interferencia y reduce la distorsion en
la pantalla.

Inversion de imagen a izquierda/derecha

Si es necesario, las imagenes de izquierda/derecha de SideScan pueden invertirse para
coincidir con el lado correspondiente de su embarcacion.

Grabacion de los datos de StructureScan

Puede grabar los datos de StructureScan y guardar el archivo internamente en la unidad
Sistema  * NSE, o en una tarjeta SD insertada en el lector de tarjetas de la unidad.

8 Carta ’

-Iirilzariun-ja

Rechazo de ruido S5can V']

Nombre del anchive [Senardons
Invertir lzda/Dcha S5can Gaisdai en =
Grabar... Bytes poe sonden 3200
Ver grabacian... :> Reqistrar todos hos canabes (5

Registro en farmato XTF

Tiempo restante 1 dias17:46:47

[ Gmbar [ Cancelar )

Estan disponibles las siguientes opciones;

Los bytes por sondeo

Seleccione cuantos bytes por segundo han de usarse cuando se guarde el archivo de
registro. Mas bytes dan una mayor resulucion, pero haran que el archivo de registro
aumente de tamafio comparado con la utilizacion de ajustes de menos bytes.
Registro de todos los canales

Registra los datos de StructureScan y los datos convencionales del sonda en un archivo.
Cuando se registran todos los canales, los registros se guardan en formato SL2 en
lugar de en formato .slg. El simulador integrado puede usar este formato para mostrar
registros convencionales y de StructureScan.

Registro en formato XTF

Formato opcional de registro para los datos de SideScan.

Este formato no registra todos los canales en el mismo archivo. Este formato se usa para
soporte de aplicaciones de terceros en PC (como SonarWiz) que necesitan acceder a los
datos de StructureScan.
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Cuando se esta grabando la imagen de StructureScan, un simbolo rojo parpadea y un
mensaje de registro aparece de forma periddica en la parte inferior de la pantalla.

Los graficos de abajo muestran que se estan registrando tanto datos de ecosonda
convencional como de StructureScan.

siMBOLO DE
GRABACION

MENSAJE DE
REGISTRO

El registro de la sonda se para al volver a pulsar la tecla MENU.

Rechazo de ruido S5can (V|
Invertir lzda/Dcha $Scan Grabando Sonda
Kombre del archivo Sonar0000.512
Ver grabacian... C> Bytes porsondeo 3200

Tiempo restante 1 dias15:31:54

= )

Reproduccién del registro de datos de la sonda

Tanto los registros de sonda almacenados internamente como externamente pueden
reproducirse al seleccionarlos.

Archivos Sonda

None
Sonar0000.slg
Sonar0001.slg
Sonar0002 slg
Sonand00d.slg
Sonarl005.slg

PR CTRR RENG) WU 22%a0
Grabar...

Ver grabacian... —>

Marmas 3

56 | StructureScan




El archivo de registro se muestra como una imagen detenida, y puede acceder al menu
de reproduccién pulsando la tecla MENU.

Si se ha registrado mas de un canal en el archivo seleccionado de sonda, puede
seleccionar qué canal e imagen del StructureScan puede mostrar.

(ol VTR 1212
Toom ik, i
Sepnaary

LT LT — (i
Oiprinng baecss bt |#=
Wi  iencan right i

—— bl i
RWkD d
Direccion Adelaate - b
Reproduie |
FPWD I

Sale del modo reproduccion pulsado la tecla X.

Superposicion en StructureScan

Es posible agregar la imagen de DownScan como una superposiciéon a una imagen
convencional de Ecosonda.

Consulte la descripcidn en la secciéon de Ecosonda.
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Pagina en blanco
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10 Uso del Piloto Automatico

Si hay un procesador de piloto automatico AC12 o AC42 conectado al sistema NSE, las
funciones de Piloto Automatico se habilitaran en el NSE.

La funcion de Piloto Automatico ha sido disefiada para mantener un rumbo adecuado
en varias condiciones maritimas con minimos movimientos de timén. Como el piloto

automatico gobierna con precision, permitira ahorrar combustible y llegara a destino
mas rapidamente, especialmente al navegar hacia un waypoint o seguir una ruta.

Indicacion del piloto automatico en las ventanas NSE

La ventana emergente de piloto automatico

PI'Ium Automatico

Sélo es posible operar el piloto automatico cuando la
ventana emergente esta activa.

Puede usar distintas teclas para activar la ventana
emergente;

- una pulsacion corta de la tecla STBY/AUTO activa el
modo STBY y la ventana emergente

- una pulsacién larga de la tecla STBY/AUTO activa la
ventana emergente en el modo actual.

Puede quitar la ventana emergente de una pagina pulsando la tecla X.

r La ventana emergente de piloto automatico muestra el modo actual, rumbo, timén y
) varios datos de gobierno segln el modo de piloto automatico activo.
(et

La ventana emergente tiene una posicién fija en la pagina, y puede activarse en todas
las paginas excepto cuando haya una ventana activa de Gobierno.

Indicacion de piloto automatico en la parte Piloto Automatico...
superior de la pagina Ocultar automdticamente 7]
La informacion de piloto automatico se muestra por defecto en Compds Mostrar -
T8 Piloto Automtico la parte superior de las paginas cuando el piloto esta activado. Bloqueado
Puede elegir desactivar esta informacion. Filtro de Mar Ll
Combustible ¥ Navegaravela...
Tracks v § % 033 ' IR NN Respuesta ’
Alarmas v Ntk E"h'e“"f‘_a“m"“"‘“"'
Unidades r {ISIACA ’
Red *  Simbolo del compas en la ventana de carta Pilot Autamitico...
Als v Deultar automaticamente
Simulador r Wvg
Puede elegir mostrar un simbolo de f ‘3‘ Bloqueado
compas alrededor de su barco en la Filtro de Ma -
ventana de carta. El simbolo de compas ¥ | ! '
desapareceré cuando se active el cursor en Navegaravela...
la ventana. ‘ig, { Respuesta r
W Gobiemo automatico...
Instalacion r

Uso seguro del piloto automatico

ﬁ Un piloto automatico es una ayuda util a la navegacion, pero BAJO NINGUNA
CIRCUNSTANCIA reemplaza a un navegante humano.

Cambiar de modo automatico a operacion manual

Puede cambiar el piloto automatico a modo STBY durante cualquier operacidon automatica
mediante una pulsacién breve de la tecla STBY/AUTO.
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Bloqueo de una unidad NSE Piloto Automatico...

Si hay varias unidades NSE o AP24/AP28 en el sistema, una Deultar automaticamente
unidad NSE no activa puede ser bloqueada para evitar el uso Compds Mostrar -
no autorizado del piloto automatico. Eloqueado
Cuando la unidad estd bloqueada, esto se indica con un Filtro de Mar ort
simbolo de bloqueo y texto en la ventana emergente. Navegaravela...

Respuesta

Filoto Automatico - Blogueado Gobierno automaitico. ..
Instalacion r

T8 Piloto Automdtico

Combustible r

Tracks k

Alarmas ¥

Unidades ’

Red *

A ' Cuando la funcion de bloqueo esta activada, no puede seleccionarse ninglin modo
Simulador *  automatico desde la unidad NSE.

& ILa funcién de bloqueo no esta disponible en una unidad NSE activa!

Si la unidad NSE es parte de un sistema AP24/AP28, podra bloquearse la unidad desde la
unidad de control AP24/AP28. Consulte Bloquear estaciones remotas al final de este
capitulo.

La ventana de piloto automatico

La ventana de Piloto Automatico puede usarse para mostrar informaciéon cuando esté
navegando. La ventana puede agregarse a los grupos de paginas NAV o a cualquier otro
grupo de paginas descrito en la seccion Personalizar su sistema.

64 210 "I 106 8:36am @ N A

Campos de datos

La ventana de piloto automatico muestra el nombre del destino e informacién de rumbo
y timdn. Se usan las siguientes abreviaturas:

CTS Curso a gobernar

DTD Distancia al destino

SOG Velocidad sobre el fondo

COG Rumbo sobre el fondo

DTW: Distancia hacia el siguiente waypoint
XTE: Error de deriva
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Descripcion del modo de Piloto Automatico

El piloto automatico tiene varios modos de gobierno. El nimero de modos y las
caracteristicas dentro del modo dependen del tipo de barco y las entradas disponibles,
tal como se muestra abajo:

CARACTERISTICAS

TIPO DE BARCO

MOTOR

VELERO

DESCRIPCION

ENTRADA
REQUERIDA

Modo pasivo usado para
gobernar el barco con el
timon

Gobierno (NFU)

Controla el movimiento
del timdn usando las
teclas de direccién

Sensor de timon

Ajusta el angulo del
timon usando las teclas
de direccion

Respuesta de timdn

Mantiene el barco en el
rumbo establecido

Captura de rumbo

Cancela el giro y contintda
en el rumbo leido desde
el compas

Giro (Patrén)

Mueve el barco
automaticamente en
patrones predefinidos
de giro (solo barcos
motorizados)

Giro (Virada)

Cambia el rumbo
comandado con un valor
predefinido

Rumbo, velocidad

Mantiene el barco en una
linea de rumbo recto

Esquivar

Vuelve al modo NoDrift
después de un cambio de
rumbo

Rumbo, velocidad y
posicion

Gobierna el barco hacia
la ubicacién de un
waypoint especifico, o en
una ruta de waypoints

Rumbo, velocidad,
posicion e
informacion de
waypoint/ruta

Gobierna el barco para
mantener el angulo de
viento establecido

Virada

Iguala el angulo de viento
establecido en el lado
opuesto de la pro

Rumbo, velocidad y
angulo de viento

Gobierna el barco hacia
la ubicacién de un
waypoint especifico, o en
una ruta de waypoints

Rumbo, velocidad,
angulo de viento
e informacién de
waypoint/ruta

Controlar el rendimiento del gobierno en modos automaticos

El piloto automatico debe configurarse durante la instalacién y configuracion. Algunos
parametros pueden ajustarse durante el uso para aumentar el rendimiento del gobierno.
Consulte la descripcidn al final de esta seccion.
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Elegir modos de piloto automatico

Se elige un modo o funcién de piloto automatico desde el menu de seleccion Modo de
Piloto Automatico.

Filato Automdtico Filato Automdtico Filato Automdtico

o, 179

ﬁ Usar el piloto automatico en modo Standby

El piloto automatico debe estar en modo STBY al gobernar usted el
barco con el timén.

Puede cambiar el piloto automatico a modo STBY durante cualquier
operacion automatica mediante una pulsacion breve de la tecla
STBY/AUTO. L

Gobierno potenciado (NFU)

Si pulsa las teclas de direccidon cuando el piloto automatico esta
en modo STBY, el sistema cambiara a NFU (no seguimiento).
Puede entonces usar las teclas de direccidn para controlar el
timén, y el timén se movera mientras la tecla esté pulsada.

Se regresa al modo STBY con una pulsacidn corta de la tecla
STBY/AUTO.

Gobierno con seguimiento (FU)

Puede elegir Gobierno con seguimiento desde el menu de Piloto
Automatico.

Cuando FU esta activado, puede usar el control rotatorio para
ajustar el angulo del timoén. El timon se movera hacia el angulo
especificado y se detendra.

ﬁ En modo de Seguimiento, no puede tomar control manual
del timén.

Se regresa al modo STBY con una pulsacién corta de la tecla STBY/AUTO.

Modo AUTO (auto-compas)
ﬁ Cuando se pulsa la tecla AUTO, el piloto automatico selecciona e

el rumbo actual del barco como curso establecido. Esto permite
una transferencia suave al cambio de modo.

El piloto automatico mantendra el barco en el rumbo fijado hasta
que se seleccione un nuevo modo o se ajuste un nuevo curso
con el botdn rotatorio o las teclas PORT o STBD. L

Una vez que el rumbo haya cambiado a un nuevo rumbo fijado,
el barco girara automaticamente hacia el nuevo rumbo y mantendra el nuevo curso.
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Captura de rumbo

En modo AUTO o Sin Deriva, la funcién de captura de rumbo le permite cancelar
automaticamente el giro en el que estd mediante una pulsacién corta del botén rotatorio.
El piloto automatico cancelara el giro para continuar en el rumbo tomado del compas en
el preciso momento en que pulsé el botdn rotatorio. Esta es una funcién util si no esta
seguro del giro exacto que tiene que hacer para entrar, por ejemplo, en una bocana o un
muelle.

ﬁ Gobierno por patrén de giro (barcos a motor)

El piloto automatico incluye una serie de funciones de gobierno por giro automatico para
los barcos a motor cuando el piloto esta en modo AUTO.

La opcién de gobierno por giro no esta disponible si el tipo de barco configurado es
Velero.

Comienzo de un giro

La ilustracion de abajo le muestra como comenzar un gobierno por giro en espiral desde
el menu de Piloto Automatico.

Usted elige la direccion del giro y comienza a girar usando las teclas de direccion o el
botén rotatorio.

Filato Automdtico Pt Autsidtho ] Pilato Autemdtico

Detener el giro

En cualquier momento durante un giro puede pulsar la tecla AUTO/STBD para volver al
modo standby y al gobierno manual.

Variables de giro

Todas las opciones de gobierno, excepto el giro en C, tienen ajustes que puede definir
antes de comenzar un giro y en cualquier momento durante un giro. Consulte el ejemplo
ilustracion de arriba.

Giroen U

El giro en U cambia el rumbo actual 180° en
la direccidn opuesta.

El ratio de giro es idéntico al ajuste de ROT.

Este no puede ser cambiado durante el giro.. @
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GiroenC
El giro en C, hace girar al barco en circulo.

Usted puede ajustar el ratio de giro (ROT)
antes de que inicie el giro y durante el giro.
Incrementando el ratio de giro el barco hara

un circulo mas pequeo. @

Parametro de giro Rango Cambio por paso | Por defecto| Unidades

Ratio de giro(ROT) 10 - 600 5 90 °/min

Giro en espiral

El giro en espiral hace que el barco haga un giro en espiral con un radio creciente o
decreciente. Esta funcion puede usarse para rodear bancos de peces o al buscar un
objeto en el fondo del mar.

Si el Cambio de radio se define en cero, el barco girara en circulo. Valores negativos
indican un radio decreciente, mientras que valores positivos indican un radio creciente.

Parametros de giro Rango Cambio por paso AJfl;'t:zade
o 33 ft - 3281 pies 10 656 pies
Radio inicial
10 m - 1000 m 10 200 m
. . . -164 ft - +164 pies 5 66 pies
Cambio de radio por giro
-50 m - +50 m 2 20m

g

Giros en zigzag

Cuando navegue en zigzag, usted
debe fijar el cambio de rumbo
inicial antes de que inicie el giro.

C
Durante el giro, usted puede
cambiar el cambio de rumbo y la
distancia de las etapas. A B
El rumbo principal puede
cambiarse con el control giratorio. @
A = Cambio del rumbo inicial
B = Cambio de rumbo
C = Distancia de la etapa
Parametros de Rango Cambio por paso Ajustes de
giro fabrica
Cambio de rumbo 4° - 140° 4 28°
) . 82 ft - 9843 pies 50 1641 pies
Distancia de la etapa
25 m - 3000 m 25 500 m
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Giro perpendicular

El giro cuadrado hace que el barco

gire 90° después de recorrer una

distancia definida.

Usted puede en todo momento

durante el giro variar la distancia

antes de que el barco realice un @
nuevo giro. Usted incluso puede

variar el rumbo del barco, girando
el control giratorio.

Parametros de Rango Cambio por paso Ajustes de
giro fabrica
) . 82 ft - 9843 pies 50 1641 pies
Distancia
25 m - 3000 m 25 500 m

Giro suave en S

En el giro suave en S, el barco
dara guifiadas alrededor del rumbo
principal.

Usted define el cambio de rumbo
seleccionado antes de comenzar el
giro.

Durante el giro se puede alterar

el cambio de rumbo y el radio de
giro.

El rumbo principal puede
cambiarse girando el botén

rotatorio.
Parametros de Rango Cambio por paso Ajustes de
giro fabrica
Cambio de rumbo 4° - 160° 4 28°
. 16 ft - 1641 pies 5 656 pies
Radio
5m-500m 10 200 m

Seguimiento de Contorno de Profundidad, DCT ™
Si el sistema recibe datos de una sonda, puede configurarse el piloto automatico para
seguir un contorno de profundidad.

No use esta funciéon a menos que el fondo del mar sea adecuado. No la use en
fondos rocosos donde la profundidad varia mucho en una superficie pequefa.

/H?z T xﬁﬂ;

Pendiente Canal Cresta
angosto
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Use este proceso para comenzar el giro por DCT;

1 Aseglrese de que recibe lectura de profundidad en la unidad NSE o en un
instrumento de profundidad aparte

2 Gobierne el barco hacia la profundidad que quiere seguir, y en la direccion del
contorno de profundidad (rumbo principal)

3 Active el modo AUTO, seleccione Giro DCT y observe la lectura de profundidad

4 Use los botones Starboard o Port para iniciar el giro DCT segun si el fondo tiene

pendiente hacia estribor o hacia babor.

Los siguientes parametros estan disponibles para el Giro DCT:

Parametros de giro Rango Cambio por paso | Ajustes de fabrica
Aumento de profundidad 5-95 5 5
Angulo de cruce de contorno 0° - 50° 1 0

Ganancia de profundidad

Este parametro determina la relacidn entre el timén comandado y el desvio del contorno
de profundidad seleccionado. Cuanto mayor es el valor de ganancia de profundidad, mas
variacion de timon se aplica.

Si el valor es demasiado pequefio, tomara mucho tiempo compensar los desvios del
contorno de profundidad fijado, y el piloto automatico no podra mantener el barco en la
profundidad seleccionada.

Si el valor es demasiado alto el desvio aumentara y el gobierno sera inestable.

Angulo de cruce de contorno (CCA)
El CCA es un angulo que se agrega a o se resta del rumbo fijado.

Con este parametro se puede hacer que el bote dé guifiadas alrededor de la profundidad
de referencia con movimientos suaves en S.

Mientras mayor sea el CCA, se permitiran guinadas mas grandes. Si define el valor CCA
en cero, no habra movimientos en S.

Modo Sin Deriva

Este modo combina el piloto automatico y la informacién de Pilato Automatico
posicionamiento del GPS.

Cuando Sin Deriva esta activado, el piloto automatico trazara
una linea de rumbo invisible basandose en el rumbo actual
desde la posicién del barco.

A diferencia del modo AUTO (compas), el piloto automatico usara
en este caso la informacion de posicionamiento para calcular el
error de desvio, y mantendra automaticamente el rumbo recto.

Puede usar las teclas de direccién o el botén rotatorio para reiniciar la linea de rumbo en
el modo Sin Deriva.

Evitar

Si necesita evitar un obstaculo en el
modo Sin Deriva, puede pulsar STBY y
gobernar asistido por potencia o usar
el timdén hasta que se haya pasado el
obstaculo.

Si regresa al modo Sin Deriva antes de
transcurridos 60 segundos, puede elegir
continuar en la linea de rumbo antes

fijada.

Si no responde, el cuadro de didlogo desaparecera vy el piloto automatico pasara a modo
Sin Deriva con el rumbo actual como linea de rumbo fijado.

Si su maniobra de evitacién le toma mas de 60 segundos, el piloto automatico
permanecera en modo Standby.
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Navegar con el NSE

Puede usar la funcidn de piloto automatico para gobernar automaticamente el barco a
la ubicacion de un waypoint especifico, o por una ruta de waypoints. La informacion de
posicién recibida del GPS se usara para cambiar el rumbo a gobernar para mantener el
barco en la linea de ruta y directo al waypoint de destino.

Para lograr un gobierno de navegacion satisfactorio, los siguientes puntos deben
cumplirse antes de entrar al modo NAV:

- El gobierno automatico debe estar probado y considerado satisfactorio

- El GPS debe estar en modo de funcionamiento completo y transmitiendo
informacion de posicionamiento al NSE

Puede iniciar la navegacion desde cualquier ventana pulsando la tecla GOTO. La opcion
ir hacia el cursor sélo estara disponible cuando el cursor esté activo en una ventana de
carta, radar o sonda. Para obtener mayor informacion acerca de navegar con el NSE,
consulte la seccion Navegacion.

También puede comenzar a navegar desde el menu de Piloto Automatico.

Cuando se inicia el modo de Navegacion, el piloto mantendra automaticamente la
embarcacioén en el track. Cuando su embarcacion llegue al radio de llegada de un
waypoint, el piloto emitira una advertencia sonora y mostrara una pantalla de alerta con
la nueva informacién de rumbo.

Si el cambio de rumbo requerido hacia el nuevo waypoint es menor que el limite de
cambio de navegacién, el piloto automatico cambiara el rumbo automaticamente. Si el
cambio de rumbo requerido hacia el siguiente waypoint de una ruta es mayor que el
limite establecido, se le pedira verificar si el proximo cambio de rumbo es aceptable.

Para obtener mayor informacién acerca de los parametros de navegacion y sobre cémo
navegar con el NSE, consulte la seccion Navegacion.

El gobierno de navegacioén sélo deberia usarse en aguas abiertas. Al seleccio-
nar el modo NAYV, el piloto mantiene el rumbo actual fijado y pide al usuario que
acepte el cambio de rumbo hacia el waypoint de destino.

El radio de llegada del waypoint

El Radio de llegada define el punto en el que se inicia un giro cuando estd navegando una
ruta.

18 Carta v
™ sonda
B Radar

Método
Radio de llegada...

Linea de umba -

B Pioto Automs Limite XTE... 0.09 km wP1
Navegacidn :Iafmide:wa?'; \_/ ez
Al
Combustible D:‘:r:r_‘l M @ V\ /
Tracks Sisl.Coordenadas GradosMinutos - CIRCULO DE
Alarmas Mascara Loran LLEGADA
Unidades Ajustes Loran..
Red »
AlS v El radio de llegada debe ajustarse de acuerdo a la velocidad del barco. Mientras mayor la
cimulador velocidad, mas amplio debera ser el radio. La idea es que el piloto automatico comience

el cambio de rumbo a tiempo para hacer un giro suave hacia la etapa siguiente.
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La figura de abajo puede usarse para seleccionar el radio de waypoint apropiado al crear
la ruta.

VELOCIDAD 4
DEL BARCO

30 +
25 +
20— — — — —
15

107 CIRCULOS DE LLEGADA

5 RADIO EN 1/100 MN

v

Ejemplo: A una velocidad de 20 nudos debe usar un radio de llegada de 0,09 mn.

La distancia entre dos waypoints cualquiera en una ruta no debe ser menor que el radio
del circulo de llegada al waypoint al usar el desplazamiento de waypoint automatico.

Navegacion a vela con piloto automatico

Varios parametros de navegacion a vela deberdn estar definidos antes de entrar al modo
Viento o Nav Viento. Estos parametros se describen en la seccion de Instalacion del
Piloto Automatico.

Gobierno por viento

El modo VIENTO sélo estara disponible si el sistema fue configurado para un velero en el
menu de Instalacion del Piloto Automatico.

Antes de iniciar el modo VIENTO, debe verificarse que haya una entrada de datos valida
disponible desde el transductor de viento.

Comience el gobierno por viento de este modo;

1 Ajuste el rumbo del barco hasta que el angulo del vieno coincida con el angulo que
desea mantener

2 Pulse la tecla MENU y seleccione Viento

P ot

o 2017

Mo f A Wf 1
DL

El curso a gobernar (CTS) definido y el angulo de viento definido se introducen desde
el rumbo del compas y el transductor de viento en el momento en que se selecciona
el modo VIENTO. Desde ese momento, el piloto automatico cambiara el rumbo para
mantener el angulo del viento, pues la direccién del viento puede cambiar.

=137

4
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Virada

La funcién de virada sdlo estara disponible cuando el sistema esté configurado para un
barco VELERO.

Soélo debera realizarse viraje hacia el viento y debe probarse en condiciones maritimas
de calma con viento suave para descubrir cdmo funciona en su barco. Debido a un
amplio espectro de caracteristicas de los barcos (desde barcos de crucero hasta
embarcaciones de regata), el desempeno de la funcién de virada puede variar de barco a
barco.

Puede iniciar la funcion de virada desde los modos AUTO y VIENTO. La ilustracion de
abajo muestra como se inicia la funcidon desde el modo AUTO.

En ambos modos se puede interrumpir la operacion de virada cuando el cuadro de
didlogo de virada esté abierto seleccionando la direccion opuesta de virada. Al ser
interrumpido, el barco regresara al rumbo fijado previo.

Filatn Automatic Filatn Automatic

FLk:h.} .ﬁljl':ul.ni'mtr

Virada en modo Auto Pilato Automitico. Veleros
La virada en modo AUTO es diferente Tiempo de virada [RELET
del virada en modo VIENTO. En el Angulo de virada fgf62°

modo AUTO, el angulo de viraje esta
fijo y definido por el usuario. Consulte
la descripcién de configuracién de
navegacién a vela en la seccion de
Instalacién del Piloto Automatico. [ cuardar [ cancelar )

Funcidn de viento Aparente -
Optimizacion de VMG 2l
Gobiemo al Layline 4

Al seleccionar la direccidn de virada,
el piloto automatico cambia el rumbo
actual fijado de acuerdo al angulo de
virada establecido.

Virada en modo Viento

La virada en modo VIENTO, a diferencia del modo AUTO, puede realizarse al navegar
con referencia de viento aparente o real. El angulo de viento real debe ser menor de 90
grados.

La velocidad de giro durante la virada sera dada por el Tiempo de virada definido en la
configuracion de parametros de navegacion a vela (ver ilustracién de arriba). El tiempo
de virada también es controlado por la velocidad del barco para evitar la pérdida de
velocidad durante una virada.

Al iniciar una virada, el piloto automaticamente igualara el angulo de viento definido al
lado opuesto de la proa.

Trasluchar
Se puede trasluchar cuando el angulo de viento real es mayor de 1200°,

El momento de trasluchar se determina por la velocidad del barco para hacerlo tan
rapido como se pueda manteniendo el control.
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Prevencion de virada y trasluchada
Use el piloto automatico con cuidado al navegar de cefiida y empopada.

Si las velas no estan trimadas al navegar de cefiida, las fuerzas de guifiada de las velas
pueden llevar al barco hacia el viento. Si el barco es impulsado mas alla del angulo de
viento minimo, el impulso de las velas desaparecera repentinamente y se reducira la
velocidad del barco. El barco sera entonces mas dificil de gobernar pues el timén se
vuelve menos efectivo.

La funcién de prevencién de viraje en el modo VIENTO se implementé para evitar estas
situaciones. Reaccionara inmediatamente cuando el angulo aparente de viento llega a 5°
menos que el dngulo de viento minimo, y se comandara mas timon.

Al navegar a empopada, es dificil gobernar el barco con olas que vienen del costado o
de atras. Las olas pueden hacer guifiar el barco hacia una trasluchada no deseada; esto
puede ser peligroso tanto para la tripulacién como para el mastil.

La funcion de prevencion de trasluchada se activara cuando el angulo de viento aparente
actual pase de 1759 o se vuelva opuesto al angulo de viento definido. Se comandara mas
timén para evitar una trasluchada no deseada.

Las funciones de prevencion de virada y trasluchada no son garantia para evitar
situaciones peligrosas. Si el efecto del timdén y/o de la unidad de potencia no son los
adecuados, puede darse una situacion peligrosa. Preste especial atencion en estas
situaciones.

Navegacion y gobierno por viento

En Nav Viento el piloto automatico gobierna el barco a partir de datos del viento y datos
de ruta de un Chartplotter/GPS.

En el modo Nav Viento el piloto automatico calcula el cambio del rumbo inicial necesario
para navegar hacia el waypoint activo, y usara también la direccidn actual del viento en
el calculo.

Control del rendimiento de gobierno

Al funcionar en un modo automatico, el piloto usa
dos conjuntos diferentes de parametros de gobierno
(HI/LO). Los parametros controlan la respuesta del
barco a diferentes velocidades o direcciones del
viento. Los dos conjuntos de parametros pueden
seleccionarse automaticamente o manualmente, y
cada conjunto puede definirse manualmente.

La velocidad a la que el piloto automatico cambia
automaticamente de LO a HI se define en el ajuste
de velocidad de transicion.

Si no hay entrada de datos de velocidad, el piloto
automatico usa los parametros LO al activar un
modo automatico desde STBY. Esta es una funcion
de seguridad para evitar un gobierno excesivo.

El conjunto de parametros de respuesta activa
se muestra en la ventana emergente de piloto
automatco, y se usan las siguientes abreviaturas:

Calibracidn Piloto Automtico

Pruebas de Puerto;
Tipo de barco Desplazamiento - B4

[ Calibracidn respuesta de timan... ]
Voltaje de unidad (V) 12 -
Test de timén... |+
Motor (Invertir motor)

Pruebas de Mar:
Velocidad de tr.lm[tidnfﬂ_?]

[ Ajuste automatico ]

HI-A  Parametros de alta respuesta definidos

A /"_____ o |
0l m LO-A
@l oo

automaticamente

Parametros de baja respuesta definidos
automaticamente

HI-M  Parametros de alta respuesta definidos

manualmente

LO-M Parametros de baja respuesta definidos

manualmente
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Barcos con motor

En los barcos con motor, la seleccidon automatica de HI o LO se determina
exclusivamente por la velocidad del barco tal como se muestra en las ilustraciones de
abajo.

A O
1 2>
We

20+ Q@SQ
16 -
12+
el Transicién a parametros LO con

1 mayor velocidad: 10 nudos
41
o: Velocidad de transicion ajustada en 9 nudos

I
Transicién a parametros LO con menor
velocidad: 8 nudos

Veleros

Al navegar en modo VIENTO, el conjunto de parametros se determina por la velocidad
del barco y la direccion del viento tal como se ilustra abajo. De modo que si usted pierde
demasiada velocidad, por ejemplo al virar, los pardmetros cambiarédn a HI para lograr
una respuesta suficiente del timén. Considere esto al ajustar la velocidad de transicidn
en veleros.

Parametros LO Pardmetros HI

Ajuste manual de la respuesta

Compds
Blogueado
Filtro de Mar

Respuesta

Piloto Automaitico... Usted puede ajustar manualmente cada uno de los
Ocultar automaticamente

Navegaravela...

Gobiemo automatico...

conjuntos de parametros (HI/LO) seleccionando nueve
niveles diferentes. El valor por defecto es nivel 4 con

Alta [ 4

los valores de pardmetros definidos por la funcion de Viento [ ¢
autoajuste. Si no se hizo autoajuste (no se recomienda),
Uit -1 los valores de nivel 4 son los valores de fabrica.

Maostrar -

Un nivel de respuesta bajo reduce la actividad del timén y ofrece un
gobierno mas "suave".

Un nivel de respuesta alto aumenta la actividad del timén y ofrece un

Instalacion " gobierno mas "brusco”. Un nivel de respuesta demasiado alto hard que el
Unidades » barco comience a hacer movimientos en S.
Red * . . .
- Ajuste manual del conjunto de parametros
L]
. . , . Mado
3 Por defecto, el sistema cambia entre los conjuntos de parametros HI/ - e
Simulador r . . . - Baja [
LO en base a la velocidad (barcos motorizados) o a velocidad y viento = Alto
(veleros). Sin embargo, usted puede elegir configurar manualmente qué Nta B
conjunto de pardmetros se usara. Viento [l ¢

HI o LO debe estar seleccionado si no hay entrada de velocidad disponible.
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Usar el NSE en un sistema AP24/AP28

Transferencia de comando

Si su unidad NSE esta conectada a un sistema de piloto automatico
que incluye una unidad de control AP24 o AP28, sélo podra haber
una unidad de control activa al mismo tiempo. Una unidad inactiva
se indica con la imagen de un sobre en la pantalla.

Puede tomar el control desde una unidad NSE inactiva con la ventana emergente de
piloto automatico activa girando el botén rotatorio.

Si no se ve la ventana emergente, puede tomar el control desde la unidad NSE pulsando
y manteniendo pulsada la tecla STBY/AUTO para abrir el menu de selecciéon de modo, y
luego confirmando el modo activo.

Bloqueo de estaciones remotas

El AP24/AP28 incluye una funcién de Bloqueo Remoto que desactivara "o ]
todas las demas unidades de control. Una unidad bloqueada se indica S =

con la imagen de una llave. _ e i
Cuando la funciéon de bloqueo remoto esta activada en un AP24/AP28, = Head

no puede hacerse transferencia de comando a la unidad NSE o a otras
unidades AP en el sistema, sdélo la unidad de control AP activa mantiene el comando.

Las estaciones remotas sélo pueden desbloquearse desde la unidad AP24/AP28 que tiene
el comando.

Usar el Piloto Automatico en un sistema EVC

Cuando el NSE esta conectado a un sistema EVC a través del SG05, usted puede tomar
el control manual del gobierno, independientemente del modo de piloto.

El indicador de modo del piloto le mostrara el error "EVC Override”.

El sistema pasara a modo “En espera” si no se recibe ningin comando de gobierno desde
el sistema EVC en un periodo de tiempo predefinido.

A = El piloto esta en modo La ventana indica gobierno
Auto manual a través del sistema
EVC
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11 Navegacion

La funcion de navegacion de la unidad NSE le permite navegar hacia la posicion del
cursor, una posicion definida por valores de latitud y longitud, un waypoint, o por una
ruta predefinida.

Para obtener informacidn sobre el posicionamiento de waypoints y la creacién de rutas,
consulte la seccion Waypoints, Rutas y Tracks.

Iniciar la navegacion
B8
Uso de la tecla GOTO

Puede iniciar la navegacién desde cualquier ventana pulsando la tecla GOTO. La opcidn
ir hacia el cursor sélo estara disponible cuando el cursor esté activo en una ventana de
carta, radar o sonda.

Usar el cursor

Puede iniciar la navegacidn de una ruta en una ventana de carta desplazando el cursor

sobre la ruta y pulsando la tecla MENU.
?Lm

[} } Y carta Lt
Futa Routeddd  »
Busear...

O Routeiid | Infa "\
- - Medir distandia... = = ———=
@ | Superponer [of i
Opiones de Carta ¥
e Ajustes..,

Seleccion del punto de partida

Puede navegar una ruta comenzando desde cualquier waypoint colocando el cursor sobre
el waypoint elegido y pulsando la tecla MENU.

’-__.v——o e _,-a--“";:—-!
Rpt005

Iniar

Iniciar desde RptDO5

Editar...

o i)

Mesdin distanda...
Superpondr |
(Opisones de Carta »
4 RAjustes...

Relniciar desde aqui

-7 Saltas
Cancelar la navegacion R —
Puede cancelar la navegacion pulsando la tecla GOTO. _Cuner
9 P l) = Waypoint...
W Ruls

Cosrdenada...
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Parametros de navegacion

Método de navegacion

Hay distintos métodos disponibles para calcular la distancia y la
orientacién entre dos puntos cualquiera en una carta.

La ruta de gran circulo es el camino mas corto entre dos puntos. Radio de llegada... 0.19km
Sin embargo, si usted quiere recorrer dicha ruta, seria dificil Limite fuera de rumbe... .09 km
gobernar manualmente pues la orientacidn estaria cambiando Alarma de llegada o
constantemente (excepto en caso de norte franco o sur franco, o Variacifin Magnética | fata

Datum.

a lo largo del ecuador).
Skt {oordenadas GrdwMimas -

Mascara Lovan

Las loxodromias son rutas de rumbo constante. Es posible viajar
entre dos sitios usando Calculo de loxodromias, pero la distancia
seria normalmente mayor que si se usa gran circulo.

e Limites de alarma de gobierno

Radio de llegada
Establece un radio invisible alrededor del waypoint de destino. /

Cuando se activa la alarma de llegada, aparecera una alarma cuando
la embarcacidn se encuentre dentro de este radio.

Limite de fuera de rumbo /

Este parametro define la distancia aceptada de desviacion del
trayecto de la embarcacion. Se activara una alarma en caso de que la
embarcacién se aleje mas de este limite.

(= La alarma de fuera de rumbo debe activarse/desactivarse en la
ventana de alarmas.

Variacion magnética

Convierte la informacién de norte magnético a norte geografico, aumentando la precision
de la informacién de navegacién.

Auto convierte automaticamente el norte magnético a norte geografico. Al usar el modo
manual, usted deberd introducir la variacion magnética local.

Formato de referencia (Datum)

La mayoria de las cartas en papel se realizan usando el formato WGS84, que también es
usado por el sistema NSE.

Si sus cartas en papel fueron hechas usando un formato diferente, puede cambiar los
ajustes en el sistema NSE para que coincidan con sus cartas en papel.

Sistema de coordenadas
Controla el formato para las coordenadas lat/lon presentadas en las ventanas.

MascaralLoran

Activa mascara Loran para introducir waypoints y mostrar posicion de embarcacién y
cursor.

Ajustes Loran

Permite el ajuste de GRI y pares TD preferidos para mostrar posicién de embarcacién y
cursor.
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Ventanas de navegacion

Las ventanas Navegacion y Posicion pueden usarse para mostrar informacion cuando
esté navegando.

La ventana Navegacion

CAMPOS
DE DATOS

USE LAS

TECLAS —>
DE DIREC-
CION PARA
CAMBIAR

siMBOLO DJE/ LINEA DE LEIMITE DE FUERA
EMBARCACION RUMBO DE RUMBO

Campos de datos

La ventana de Navegacién ofrece la siguiente informacion:
DTD Distancia al destino

BTW Rumbo al waypoint

SOG Velocidad sobre el fondo

COG Rumbo sobre el fondo

TTD Tiempo al destino
ETA Hora estimada de llegada al siguiente waypoint
VMG Velocidad efectiva hacia el proximo waypoint.

STEER  Rumbo a navegar hacia el préximo waypoint

La linea de rumbo

Al viajar en una ruta, la linea de rumbo muestra el rumbo planeado desde un waypoint
hacia el siguiente.

Al navegar hacia un waypoint (posicién del cursor, MOB o una posicién lat/lon
introducida), la linea de rumbo mostrara el rumbo planeado desde el punto donde se

Simbolo de embarcacion

El simbolo de embarcacién indica la
distancia y orientacion relativos al rumbo
deseado.

inicié la navegacion.
02km | w 0.02km
Limite de fuera de rumbo

Si el XTE excede el limite de fuera de 02km 0.02km
rumbo definido (ver abajo), esto sera -

indicado con una flecha roja que indica la

distancia desde la linea de ruta.

Si la alarma de fuera de rumbo esta activada, sonara si el XTE supera el limite de fuera
de rumbo definido.
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Ventana de posicion

N 26°34.262'

W 79°25.602

16:59
10 0 ' 278 'oonni2009

Campos de datos

Posicién en lat. y lon.

Fecha y hora

SOG Velocidad sobre el fondo
COG Rumbo sobre el fondo
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Famed 2
Pangd 3
Editar...
Lamitiar disefia..,
Riiadir Panel de Instumsend ...
Eliminar pane! de imtrumente
Fuestes de dabes.
9, Mer Principal...

Instremendos

Afadir Panel de Inslrumsendos..
Eliminar pane! di imtrumentet
Fuestes de dabes.

9, Mer Principal...

Lambiar daena...

Riiadir Fanel de Inslrumsend ...
Eliminar pane! de imtrumente
Fuestes de dates.

9, Mer Principal...

12 La ventana de instrumentos

La ventana de instrumentos estd compuesta por varios indicadores - analdgicos,
digitales y de presidn- que pueden personalizarse para mostrar cierta informacion. La
ventana de instrumentos presenta la informacion en paneles, y pueden definirse hasta
diez paneles en la ventana de instrumentos.

Cambio entre paneles

Para cambiar entre los paneles de una ventana use las teclas de direccion izquierda y
derecha o seleccione el panel desde el menu.

Estilos de paneles

Hay tres disefios de panel predefinidos para presentar indicadores que muestran
informacion sobre la embarcacion, la navegacion y necesidades de pesca.

PADDLL ks WIETHF i m .

0.0 53 8865

]

173 50 -

Panel de embarcacién Panel de navegacion Panel de pesca

Selectione un estilo de fondec

Anadir paneles able,
‘0 Vista Barea
Puede haber hasta 10 paneles en cada ventana de instrumentos. |

Ademas de los 3 paneles predefinidos, puede disenar los suyos

propios en base a los estilos de paneles predefinidos. 1| Wista Navegacian

i - )N | VistaPeca

Personalizacion de un panel

Puede personalizar un panel cambiando el estilo de panel y cambiando la informacion de
cada indicador en el panel. También puede establecer limites de indicadores analdgicos.

Las opciones de edicién disponibles dependen del tipo de indicador y de las fuentes de
datos conectadas a su sistema.

Cuando un panel estd en modo de edicidn, se indicara en la esquina m
superior derecha.

1 Seleccione el panel que quiera editar.
2 Pulse la tecla MENU para entrar al modo de edicién.

- Se seleccionara el indicador superior derecho. Se marcara el indicador activo con
un borde rojo.

3 Use las teclas de direccién para elegir el indicador que quiera
cambiar.
4 Pulse nuevamente la tecla MENU para seleccionar las opciones de o —
edicidn. Configures limites.
Guandan
5 Repita el proceso hasta completar todos los cambios. Cancelar
6 Pulse la tecla MENU para guardar los cambios.
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Grafico de tiempo

Layout 1 B

Layout 2 e
. Editar...

Fuentes de datos...
2 Ajustes...
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Panel Info

Graficos de Tiempo

La pagina de INFO incluye un grupo de pantallas configurables para representar datos
activos del barco.

© Wby ruare g

El sistema puede presentar datos histdricos en diferentes graficos y la seleccion de datos
puede ser definida por el usuario.

Los gréficos puede ajustarse como una ventana simple o combinado con otro panel como
es el ejemplo de abajo.

El grafico de tiempo consiste en dos ventanas predefinidas. Usted puede alternar entre
las dos ventanas usando las teclas de direccién izquierda y derecha o seleccionando el
panel desde el mend cuando los graficos de tiempo sea la ventana activa.

L |

Ventanas de datos 1, 4 Ventana de datos 2,3

Datos perdidos

Si los datos de un instrumento no estan disponibles, el grafico de tiempo se convertira
en una linea discontinua y plana desde el momento en que se perdieron los datos.
Cuando los datos este de nuevo disponibles, una linea discontinua unira los dos puntos,
mostrando una media durante el tiempo de datos perdidos.



Al conectarse a un Mdédulo Meteoroldgico Navico MKII, puede suscribirse e incluir los
servicios Audio Sirius y Meteorologia Maritima Sirius en su sistema NSE.

Los servicios de audio y meteorologia Sirius cubren las aguas interiores y las areas
costeras de los Estados Unidos hasta los océanos Atlantico y Pacifico, el Golfo de México
y el Mar Caribe.

Los productos de audio y meteorologia recibidos varian seglin su paquete de suscripcion.
Para mas informacion, consulte www.sirius.com.

Audio Sirius

= mael  Cuando el Audio Sirius esta activado, aparecera una barra de medios deslizable
Tamafio del Textn Roma |- en la parte inferior de la ventana activa.
SomidoTeclas [ |-

La barra de medios actla como una ventana, y puede cambiar de foco entre

Hora.. )
otras ventanas y la barra de medios pulsando la tecla WIN.

Captura de Pantalla
Welver a valones por defecto...
Control de encendide...
Avanzadas...

Acerca de

\ ; .. | , o

024 Soundgarden - Burden In My Hand 13
EMISORA BARRA DE POTEN__CIA DE
ACTIVA MEDIOS SENAL

Operacion de Sirius Audio

Cuando la barra de medios esta activa en su pantalla, puede manejar el audio usando las
siguientes teclas:

N Aumentar/reducir volumen

AL Teclas arriba/abajo para cambiar a estacion de radio siguiente/anterior

Sirius Radia

Chanmels
El audio puede silenciarse y el volumen puede ajustarse
desde el menu Radio Sirius.
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La lista de canales de radio

La lista de canales muestra todos los canales Sirius disponibles, ya sea que usted tenga

S 0 no suscripcién al canal.
Sirius Radia
Chan Description |Faverite| Status
083 . denergiel Subscribed
090 J5LJBC-Korean Radio Subsribed
091 I77ESPN Deportes subsseribed
092 CPRCHN en Espanal Subscribsed
054« Premiere Plus Subscribed
055 = ~RC| Flus Subscribed
096 - - Sports Extra Subsribed
Ls) .nF-\'l'['i-le'Pi'i
058 === Hardcore Sports Subsoribsed
059 W Howard 100 Subscribed
100 & Howard 101 Subseribed
101 TTESIRIUS KM Stars Subscribed
102 [ Blue Collar Radin Subsseribed
103 =" Raw Dog Comedy Subscribed

Agregar canales a la lista de favoritos
Puede crear una lista de sus canales favoritos desde la lista de canales.

Cuando hay una lista de favoritos disponible, usted se desplaza por esta lista al usar las
teclas de direccién, no por la lista completa de canales a los que esta suscripto.

Bloqueo de canales

Puede bloquear ciertos canales hasta quee se introduzca un
cédigo de desbloqueo.

Cuando la funcion se activa, aparece el cuadro de didlogo de
cédigo de bloqueo y debe introducir un cédigo de 4 digitos antes
de que se active el bloqueo.

Vera el mismo cuadro de didlogo al intentar desbloquear un canal,
y debera ingresarse el cddigo correcto.
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14 Meteorologia

La opcion de Meteorologia Sirius puede mostrarse superpuesta a su panel de carta.

Al activarse, las opciones de meteorologia aparecen en el menu de Carta.

SST
COLOREADA
BARRA *

PRECIPITA-
CION *

PRONOSTICO DE VIENTOS *

* Elementos opcionales de imagen meteoroldgica

Tonas baritimas
Estade Tropical

Sjustar
Eenimar

Las imagenes meteoroldgicas opcionales se activan
y desactivan de forma individual.

Ajuste de la imagen meteoroldgica

35 Pronsticos Ciudades  d
© Relimpagos ]
\5 Dbservaciones de superfice (Sl

Tracks de tormentas =

® Arbutes detormentas IS4

Iconos meteorologicos

El sistema NSE usa distintos iconos para
presentar condiciones meteoroldgicas. Los iconos
meteoroldgicos pueden activarse o desactivarse
individualmente.

Transparencia de superposicion meteoroldgica

La trasparencia selecciona la opacidad de la superposicion de meteorologia.
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Wer ]
Alanmas "
loomnes: »
Toruas Martisnad ]
Estado Trepial ]

Rjustar

Transpareni T
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Codigos de color

El sistema usa tonos de color en la imagen meteorolégica L '
para indicar la temperatura de la superficie maritima Narmas .
(SST) y también para indicar la altura de las olas. leanas 4

Tomad Maritimas ]

Al ajustar estos limites, usted puede elegir cémo el
sistema usara el esquema de colores para distinguir entre
agua calida/fria y altura minima/maxima de olas.

Estada Troplcal

Alturade las elas

Pronodstico meteorologico

Seleccién de una zona de pronodstico maritimo

Puede configurar el sistema para leer el prondstico para un area seleccionada.

LRaTilg i LT Fiad T

L |

LeerANTIS0

>

Lo s e e i 1 Pt B e

La ayuda contextual en los cuadros de didlogo muestra cémo usar las teclas para
seleccionar la zona maritima.

Si no hay area seleccionada, el sistema leerd el prondstico para su actual posicién de
embarcacion.

Informes tropicales

Puede leer informes tropicales, incluyendo informacion sobre condiciones meteoroldgicas
tropicales. Estos informes estan disponibles sélo para ciertas areas.

Ajustes de alarma meteoroldgica

Puede definir varias alarmas para advertirle
cuando se reciba un prondstico de condiciones
meteoroldgicas severas dentro de la distancia
especificada de su embarcacién, dentro de su
zona maritima o dentro de un rango especifico
de distancia desde su embarcacién (cuadro de
vigilancia o "watch box").

€ Relimpages [+
Déstancia de bes relampago... 9hkm

=
Distancia de la tormenta...  9hm
[3 Zena Maritima a8
= Cuadeos de datos &

Animacion de graficos meteoroloégicos

Las opciones de meteorologia animada le ofrecen una vista grafica de cdmo cambiaron
las condiciones meteoroldgicas en un periodo de tiempo seleccionado. Pueden usarse
como guia para condiciones potenciales de pesca y navegacién en el futuro inmediato.

Al activar la funcion, la hora de la actual animacion grafica se mostrara en la esquina
inferior izquierda del panel de carta.

Hora: -3 hours



15 CZONE BEP

El sistema NSE se integra con el sistema CZone de BEP utilizado para controlar y
monitorizar el sistema de distribucion de la alimentacidn eléctrica de su barco.

Se suministrara un manual adicional con su sistema CZone. Remitase a esta
documentacion y a la de instalacion del NSE para ver como se instala y confgura el
sistema la CZone.

Panel CZone BEP

Cuando el sistema CZone esta conectado y configurado, el icono CZone estara
disponible en las paginas del panel. Este icono da acceso al panel de CZone, mostrando
iconos de los modos ZCone y una perspectiva general del sistema.

SRY=S

Modos CZone

Los modos CZone proporcionan una funcidon con una sola pulsacion que permite
controlar con eficacia circuitos multiples. Los modos se configuran durante la instalacién
del sistema.

Todos los mddulos disponibles se visualizran en el panel CZone.

Si hay mas de 6 modos configurados en pantalla el resto de los mdédulos se moveran a la
opcion de Mas Modos.

-

£l

i
i

Ed
Ed
E3
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S,

Systems In Operation

Opciones generales del sistema CZone

S T
¥ L] il
St I Cparsaties Lo, Moaler Al

Le permite monitorizar todos los pardmetros de a bordo incluyendo los niveles del
tanque visualizados en formatos graficos, en tanto por ciento y como volumen

remanente.

Muestra las opciones de control asi como la informacion monitorizada.

Muestra las alarmas visuales y auditivas que pueden fijarse para niveles altos y bajos.

Panel info CZone BEP

Cuando se instala y configura CZone, se afiadird un nuevo panel de control a los paneles

de instrumentos.

0.0 53 smeas

N

DiFTE S0

=
- s

ma

| 144 103

———

100.0

—

5.0

53 208 nuee (| 1173 5.0  ---
Panel de control del Panel de control de nave- Panel de control para Panel de control CZone
buque gacion pesca
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Cambie los paneles de control utilizando las teclas de flechas izquierda y derecha o
seleccionaldo el panel de control del mend.

Editar el panel de control CZone

Puede personalizar el panel de control CZone cambiando los datos de cada indicador.
Las opciones para editar que estan disponibles dependera del tipo de indicador y qué
fuentes de datos estan conectados a su sistema. Remitase a la seccidn del panel de Info



16 Las paginas de utilidades

Las paginas de utilidades incluyen opciones y herramientas que no son especificas de
ninguna ventana.

Estas paginas actlian de modo diferente sobre carta, radar, eco, etc. Siempre son a
pantalla completa, y no puede usarlas en una pagina dividida con ninguna otra ventana.

Una pagina de utilidades se abrira sobre la pagina anterior. Cuando cierra un cuadro
de didlogo en una de las paginas de utilidades, la funcidén de utilidades se cerrara y la
pantalla volvera a la Ultima pagina activa.

| =

Se accede a las paginas de utilidades y se opera con ellas mediante la operaciéon normal
de menues.

Puede cambiar entre distintas pestafias en una pagina usando las teclas de direccion.
También puede acceder a una pagina usando las teclas numéricas, segun se indica en
cada icono.

Todo listado en las paginas de utilidades tiene un menu contextual que da acceso a
las opciones disponibles para el elemento seleccionado. Se accede al mend contextual
pulsando la tecla MENU.

AIS

Listado de estados

Lstado de todas las embarcaciones AIS, MARPA y DSC
con informacién disponible.

Lista de mensajes

Lista de todos los mensajes recibidos desde otras
embarcaciones AIS con indicacion de hora.
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Alarmas

Alarmas activas
Lista de alarmas activas.

Historial de alarmas
Lista de todas las alarmas con indicacion de hora.

Ajustes de alarma

Lista de todas las opciones de alarma disponibles en el
sistema, con los ajustes actuales.

L TEERER AR LNTT

Satélites
A
Satélites | 3 e
| - 4
Pagina de estado para los satélites activos. ——T
| fe
Buscar
. AT
E:J.’-r;-;r’ i
i do b | C 8| ES
Funcion de busqueda para varios elementos de carta. . e B

[«
Al pulsar la tecla MENU usted obtiene acceso a las - ’_[ :’:’. 1
opciones disponibles para el elemento seleccionado. =

Waypoints/rutas/tracks

—

I
Waypaints
rutal.r.. tracks

Lista de waypoints, rutas y tracks con detalles.

T TR e
r== AW A i
i 8 AW b
e wasl iV
W WAL b | e
Etw TR

| e Biim WM Misn -
Vi T
[ M T
e e . ——
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Registro de viajes

REI_;ii:E'I'EI-Ei viaje Viaje 1/ Viaje 2

Muestra informacidn de viaje y motor, con opcion de i
reinicializacion para todos los campos de datos. u.-'...............-........... =

I'::-'.:’.I e Mik_-:l
Hoy enqggnecit s == =
Muestra informacién de viaje y motor para la fecha il O || =) |
actual. Todos los campos de datos se reinicializaran |
automaticamente al cambiar la fecha. [Bewia i om0 |

ol
Muestra la salida y puesta del sol y de la luna para una 1‘( . [ . b
posicion basada en la fecha introducida y la latitud/ | o
longitud

I i LR i
s s eyt

Mareas

Muestra informacién de mareas para la estacion de
mareas mas cercana a su embarcacion.

Puede usar las teclas de direccion para desplazarse a
otra fecha.

Las estaciones de mareas disponibles pueden
seleccionarse usando la tecla MENU.

Archivos

A
fhcives T

Sistema de gestion para archivos, waypoints, rutas,

tracks y ajustes. =
Al pulsar la tecla MENU usted obtiene acceso a las e
opciones disponibles para los distintos tipos de =

archivos.
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Pagina en blanco
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17 Personalizar el sistema

Configuracion de la pagina

El sistema NSE incluye un conjunto de paginas predeterminadas para cada grupo de
paginas a las que se accede con la Tecla de acceso directo (TAD). La lista de paginas
disponibles se muestra cuando pulsa la TAD de la pagina activa.

Cada grupo de paginas puede tener hasta 5 paginas, organizadas como ventanas
individuales o como una combinacién de ventanas. La primera opcién de cada lista de
paginas se muestra a tamafio completo en la ventana relacionada con cada grupo de
paginas.

¥ Mot nuens pigina

Puede haber hasta 4 ventanas para cada pagina y puede organizarse la disposicion como
se ilustra mas abajo. Los nimeros indicados en cada pagina muestran el orden en que se
afiaden las ventanas.

2 1
4

Los graficos de la pagina siguiente ilustran como se afiade un pagina y como se definen
las ventanas para el grupo de paginas de RADAR. El proceso es idéntico para cada grupo
de paginas.

Se pueden afiadir, quitar y sustituir las ventanas del mismo mendu.

La ilustracién no indica como se usa el botdn rotatorio para moverse por el mend y
confirmar la direccidon. Esto esta descrito en la seccion de Operacines basicas.
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Prginas de radar

3 —
Radar Havegaciin JRESE

]
[ Adadir nueva pigina
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Ajustar el tamaio de la ventana

El tamano de las ventanas puede ajustarse en una pagina multiventana pulsando la TAD
del grupo de paginas .

La ilustracion de abajo muestra como cambiar el tamafio de una pagina de carta de 3 ventanas.

Detionaes de pigina

& Rjustartamano panele...
Barra de imtrumentes [l
Editar barma e instrumentos...

| £ Eliminar pigina

Ajustar la apariencia de la barra de instrumentos

La fuentes de datos conectadas al sistema pueden verse en una barra
de instrumentos en la parte superior de la pantalla.

Uponees de pagina
= [ditar gane|m

< Aubmiesede. Puede elegir desactivar la barra de instrumentos, mostrar una o dos
Bamdelwmment=s & filas o seleccionar que se alternen las filas de forma automatica.

También puede seleccionar que se muestre sélo en una pagina
determinada o en todas la paginas.

[ L] ) -
a0 359 | meemo UUH13 0 Tam | 3897

[fee -G il [ e | - - -

 TLLESRIS SRR S L S

Celumnal Gletnl 2 Ajuites
muwuﬁmmg; Mastrar amba columnss a la ves
o L1 B 1 1= 2 T

Calumnad Esta pgina seha - B (elunnis stemas sulamatiamente
Titn cobwmnn o ki s s s -
[ Gimbixcada’ |05 sepndes
3 g

Seleccionar las fuentes de datos

1 Mueva el botoén rotatorio para destacar la barra de instrumentos en la parte
superior del cuadro de diadlogo

Pulse el botdn rotatorio para destacar el primer campo de instrumentos

Gire el botdn para seleccionar la fuente de datos y presione el boton para confirmar
Use el botdn rotatorio para ir al siguiente campo de datos

Continle usando el botdn rotatorio hasta que todos los capos de datos estén definidos

A u1 A W N

Presione la tecla X para volver al funcionamiento normal
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( Cambiar los ajustes del sistema
. . . . . Tamafio del Texto Wormal =
y El menu de ajustes del sistema permite acceder a los ajustes ridsTeckl: [iow
ﬁ{__ avanzados para la unidad NSE y determina la manera en que la Horil :
. unidad NSE muestra la informacién de las interfaces de varios Al Sirius
Ajustes usarios en el equipo. Captura de Pantalia
Sistema  ® Vislver a walores por defecte..,
W Carta ¥ . R Comtrol de encendido. .
;h ) . Seleccionar idioma Aanzads...
noa . .- .
Cuando seleccione el idioma deseado, las ventanas, los menus y los Acetic de

B fadar cuadros de didlogo cambiardn en consecuencia.

Navegacion »
] ~
iz Tamaiio del texto
Tracks r . N B
s * Se usa para ajustar el tamafo del texto de los menus

Unidades  » Ajustes de fabrica: Normal

Red [
AlS v El sonido de las teclas

Simulador » Sonara un tono (sonido de la tecla) cuando se pulse cualquier tecla de la unidad NSE.

Ajustes de fabrica: Encendido

Hora

Le permite seleccionar el formato de la hora, el de la fecha y dar cuenta de las
diferencias entre las zonas horarias, usando la unidad NSE en una zona horaria diferente
(Desfase local)

Sirius Audio

Se usa para activar la funcidn Sirius de radio por satélite (sélo en EE.UU.)

Capturar pantalla
Guarda una imagen de la pantalla de la unidad

Los archivos de imagen pueden moverse o copiarse a un USB o a una tarjeta de
memoria. Consulte la seccidn de Pagina de utilidades.

Restablecer ajustes de fabrica

Le permite restablecer todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

Control de energia

Determina como se controla la energia en las unidades NSE en un sistema
interconectado.

Avanzado

Contiene funciones de ajuste avanzado.

Sobre

Contiene la versidn actual del software de la unidad NSE.

92 | Personalizar el sistema



18 El sistema de alarmas

El sistema NSE comprobara de manera continuacualquier situacion peligrosa o fallos del
sistema mientras éste esté operativo. Cuando se produce una situacion de alarma,un
mensaje de alarma aparecera en la pantalla.

Si ha habilitado la sirena, al mensaje de alarma le seguira una alarma audible.

La alarma se registra en el listado de alarmas para que pueda ver los detalles y llevar a
cabo la accion correctiva mas apropiada.

Tipos de mensajes

Los mensajes se clasifican seglin como la situacion sefialada pueda afectar a la
envarcaciéon. Se usan los siguientes codigos de colores:

COLOR IMPORTANCIA
Rojo Vital
Naranja Importante
Amarillo Normal
Azul Advertencia
Verde Advertencia baja

Alarmas indiviuales
ﬂ Profundidad = 41t}

==

Una Unica alarma aparece con el nombre de la alarma como titulo y
con los detalles de la misma.

Alarmas multiples

o, ) . , . 1 rensaje de paren
Si mas de una alarma se activa de forma simultanea, el mensaje -
de alarma mostrara una lista de hasta 3 alarmas. Las alarmas se ﬂmw:uwm
enumeran en el orden en que se producen con la alarma que se ha ﬂh;mmm
activado primero en la parte superior. Las alarmas restantes estan -
disponibles en el Listado de alarmas. Consulte la seccién de Las (= |
paginas de utilidades.

Confirmar un mensaje

Las siguientes opciones estan disponibles en la ventana de didlogo de la alarma para
confirmar un mensaje:

OPCION RESULTADO

OK Cambia el estado de la alarma a confirmado, lo cual significa que se
tiene conocimiento de la situacion de alarma. La sirena / timbre cesa
y la ventana de didlogo de la alarma desaparece.

Sin embargo, la sirena se mantendra activa en el listado de alarmas
hasta que la causa de la alarma se haya eleminado.

Desactivar Desactiva la configuracidn actual de la alarma. La alarma no volvera
a aparecer hasta que la active de nuevo en el cuadro de didlogo de
ajustes de la alarma.

No existe limite de tiempo para el mensaje de alarma o sirena. Estas permanecen hasta
que las confirme o hasta que la causa de la alarma se elemine.
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Personalizar los ajustes de las alarmas

Las alarmas pueden ser configuradas en la pestafia de Ajustes de la Pagina de Alarmas.
Esta pagina también incluye informacién sobre alarmas activas y el historial de alarmas.

La Pagina de alarmas también puede activarse desde la Pagina de utilidades.

Activas  Histodos  LRTIE

& Sin Pasicion -

& Mgua somwera 2

&l Aqua Profunda a(f)
Tasa temp agua 5["CUmin]
Fondeg 25 (m)
Profundidad anda

|:> B 2 velacicad barca 11 [km
| Sirena activada k& Fuzra de Rumba -

2 Radio de waypoim
&l Vegada -
Caméip de viento real 517
5 Vienite real aite 13 imis)
[ Wiente real bajo 0imis]
¢ |l Veltaje
& (S Datos perdidos
v & sirius

I 114

Haja veloridad barm Bmite [kn

Las alarmas estan descritas en el capitulo que describe la aplicacion correspondiente.
E.j. Las alarmas de la embarcacién estan descritas en la seccién Seguimiento de otros
movimientos de los barcos.
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19 Usar video

La funcion de video le permite conectar cdmaras opcionales a su sistema NSE.

&=  iLas imdgenes de video no se comparten con otras unidades NSE mediante la red!

La ventana de video

Se accede a la ventana de video mediante la tecla INFO.

La ventana de video también puede configurarse en uno de los otros grupos de paginas
a los que se accede mediante las teclas TAD. Puede configurarse como ventana Unica o
como una mas en una pagina con varias ventanas.

La imagen de video se ajustara proporcionalmente para el tamafio de la ventana de
video. La superficie no cubierta por la imagen se vera en negro.

En caso de seleccionar una disposicion de pagina de varias ventanas, se recomienda
ajustar el tamafo de la ventana para ajustarlo al tamafio de la imagen. Para ajustar el
tamafio de la ventana, consulte la seccién Personalizar su sistema NSE.

Los graficos siguientes muestran imagenes de una camara de visidon térmica.

* Personalizar sus ajustes de video
et

Elegir la fuente de video

NSE soporta dos canales de entrada de video. Puede elegir ver sélo un canal, o alternar

Gic babilitado la imagen entre las cdmaras de video disponibles.

Povings del i II'|l

(SRR — El periodo de alternacion puede ajustarse entre 5y 120 segundos.
Salurackn ﬁ't
::”" 2: Invertir la imagen de video
Reflez La entrada de video puede ajustarse para mostrar una imagen invertida. Esta opcion
Wik ¢1iadir ¥% - puede ser Util para cdmaras que apuntan hacia popa, usadas para gobernar la
o Austes. embarcacién hacia atrés.
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Optimizar la imagen de video
Puede optimizar la imagen de video modificando sus ajustes.

Valor por defecto para todos los ajustes: 50%.

Elegir la norma de video

NSE soporta video NTSC y PAL. Los dos canales se configuran por separado. Verifique la
norma local de video o de sus camaras.
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20 Mantenimiento

Mantenimiento preventivo

La unidad NSE no contiene ningiin componente que pueda ser reparado por el usuario,
por lo tanto el operador sélo debe realizar un mantenimiento preventivo muy limitado.

Se recomienda colocar el protector solar incluido siempre que la unidad no esté en uso.

Procedimientos de mantenimiento simples

Limpieza de la unidad

Limpie la carcasa y el vidrio frontal de la unidad NSE8/12 con un trapo humedo y
detergente suave.

Prueba de las teclas

Asegurese de que no haya teclas pulsadas trabadas. Si hubiera una trabada, mueva la
tecla varias veces para liberarla.

Verificacion de los conectores
Los conectores so6lo deben ser verificados visualmente.

Presione los enchufes del conector dentro del conector, si los enchufes del conector
disponen de seguro; asegurese de que esta en la posicion correcta.

Copia de seguridad de sus datos de sistema

Los waypoints, rutas y tracks que usted crea se guardan en su sistema. Se recomienda
exportar regularmente estos archivos y su archivo de configuracién como parte de su
rutina de copia de seguridad.

Los archivos se exportan a una tarjeta Memory Stick o SD insertada en la ranura
ubicada en la parte frontal de su unidad.

La ilustracion de la pagina siguiente muestra el proceso de exportacion de waypoints,
rutas y tracks. Otros archivos se pueden exportar con el mismo proceso.
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I:I, Memeory Card - USE External Hub
: 5: Wis archivss

T

‘E hjustes

Eliminar todo
Depurar

U

7
Waypeints, rutas, y Tracks

I \{’ Memory Card - USE External Hub

3 i: Mis archifros

=
Waypeints, rutas, y Tracks

(ersién del anchiv de dats del usuarie 3 {com profindidad])

[Version del archiv de dates del usuario 2 (sin profundidad)]

{ X (intertambio GP5) )
[ Northatar dat {ne Tradks] ]
Puzria Setle .
[ HMERO1R 3 '

I \{’ Memory Card - USE External Hub

Exportar Waypoints, natas y Tracks

Cree un nueve anchivo o seleccons uno existente,

WaypointsRoutesTra,us
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21 Descripcion del meni

Menu ajustes

Sistema
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AIS
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Orientacin lcono AlS ki - |

Simulador
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Menues contextuales Menu Ir a
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Moo track..
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